Kolekcja sześciolatka. 

Plan pracy wychowawczo-dydaktycznej (tematy dni 141.–190.)
W ostatniej kolumnie wskazano obszary z podstawy oraz zadania przedszkola (z).
	Krąg tematyczny: Historia ukryta w legendach


	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Budzenie świadomości narodowej oraz wzbogacanie wiedzy o własnym kraju
· Zapoznanie w wybranymi regionami Polski oraz ich historią, tradycjami i legendami
· Dostrzeganie piękna i różnorodności architektury oraz poznanie charakterystycznych miejsc i zabytków wybranych miast
· Wzmacnianie więzi z rodzinną miejscowością i własnym regionem
· Wdrażanie do uważnego słuchania tekstów literackich
· Zachęcanie do inscenizowania polskich legend 


	141. Spotkanie ze Smokiem Wawelskim

	I.
( „Kraków i jego zabytki” – zorganizowanie gazetki tematycznej, oglądanie albumów

II. 

( „Hejnał z wieży mariackiej” – wysłuchanie hejnału 

( „Kraków – dawna stolica” – pogadanka, oglądanie zdjęć ukazujących Kraków oraz mapy Polski 

( „Smok Wawelski” – słuchanie legendy i rozmowa na temat jej treści

( „Smok Wawelski” – ćwiczenie sprawności manualnej, karta pracy
( „Smok i jego historia” – historyjka obrazkowa

III.
( „Kraków na widokówkach” – opisywanie widokówek, dorysowywanie dalszych elementów tła
W ogrodzie:

( „Smok i owieczki” – zabawa orientacyjno-porządkowa

( „Ojciec Wirgiliusz” – zabawa ze śpiewem
	– poznaje charakterystyczne miejsca oraz zabytki Krakowa 

– przyporządkowuje napisy do odpowiednich ilustracji i zdjęć

– rozumie znacznie pojęcia „hejnał”

– dostrzega piękno melodii

– interesuje się historią i architekturą Krakowa, dostrzegając jej piękno 

– wykazuje podstawową orientację na mapie Polski i odczytuje informacje zapisane symbolicznie 

– poznaje legendy swojego kraju i dostrzega różnice między legendą a baśnią

– dokonuje oceny postępowania głównego bohatera 
– starannie kreśli po śladzie oraz według wzoru
– pomysłowo dorysowuje brakujące elementy oraz ładnie koloruje obrazek
– doskonali myślenie przyczynowo-skutkowe 

– rozwija mowę podczas opowiadania historyjki 

− opisuje miejsca i zabytki przedstawione na pocztówkach
− klasyfikuje widokówki

− dorysowuje elementy, tworząc kontynuację widokówki
– wykazuje szybką orientacje i reakcję ruchową na ustalony sygnał 

– zapamiętuje i ilustruje ruchem tekst piosenki 

– integruje się podczas wspólnej zabawy


	albumy, ilustracje przedstawiające Kraków, napisy do czytania globalnego, mapa Polski, arkusz szarego papieru, klej

CD Utwory – „Hejnał z wieży mariackiej” (nr 24)

mapa Polski, zdjęcia strojów ludowych, zdjęcia atrakcji turystycznych i postaci związanych z Krakowem 

W. Widłak „Smok Wawelski” 
„Karty pracy” cz. 4, s. 3, kredki
„Pomoce dydaktyczne” – Historyjka obrazkowa „Smok i jego historia”, nożyczki, kartki, kredki

widokówki przedstawiające Kraków, kartki, kredki
	IV.8, IV.11, IV.9, III.2, z9
IV.7
IV.9, III.2, IV.10, z9
IV.3, IV.5, IV.6
I.7, IV.8
IV.2, IV.5, IV.6, IV.13
IV.6, IV.12, IV.8
I.5
III.5, IV.7

	142. Kwiat paproci


	I.
( „Krakowskie precle i obwarzanki” – lepienie z plasteliny 

II.
( „W poszukiwaniu kwiatu paproci” – opowiadanie legendy przez nauczyciela i rozmowa na temat jej treści 

( „Kto ma kwiat paproci?” – zabawa dydaktyczna 

( „Litera Ł” – poznanie zapisu drukowanej i pisanej litery, karta pracy

( „W poszukiwaniu kwiatu paproci” – ćwiczenia gimnastyczne, zestaw LI
III.
( „Opowieści zaczarowanej łódki” – układanie twórczych opowiadań 
W ogrodzie:

( „Przejście po kamieniach” – zabawa z elementem równowagi

( „Znajdź kwiat paproci” – zabawa z elementem tropienia
	– poznaje tradycyjne krakowskie wypieki 

– ćwiczy sprawność manualną podczas formowania wałeczków z plasteliny 

– poznaje legendę oraz tradycje i zwyczaje wiążące się z obrzędami świętojańskimi 

– odczytuje mądrości zawarte w legendzie
– uczy się logicznego analizowania i zadawania precyzyjnych pytań

– skupia uwagę na innych osobach, dostrzegając ich cechy charakterystyczne
– poznaje zapis graficzny głoski ł
– rozpoznaje literę ł wśród innych liter

– pisze litery po śladzie
– uczy się wykorzystywania przedmiotów codziennego użytku do innych niż ich przeznaczenie celów
– rozwija wyobraźnię i kreatywność słowną
– doskonali umiejętność opowiadania, dostosowując modulację i ekspresję głosu do przedstawianej treści 

– skupia uwagę i zachowuje równowagę podczas przechodzenia po wyznaczonej drodze 

– uczy się odczytywać prostą mapę 

– doskonali orientację przestrzenną w terenie


	zdjęcia krakowskich wypieków, pieczywo, koszyczki lub tacki wiklinowe, plastelina 

fotel

sylweta kwiatu paproci

„Karty pracy” cz. 4, s. 4–5, kredki

4 ławeczki, kolczaste maty, kocyki, 4 laski gimnastyczne, drabinka trapezowa, zjeżdżalnia i drabinka do podczepiania, równoważnia, sylwety kwiatu paproci

rysunki przedmiotów, których nazwa rozpoczyna się literą ł, szarfy, skakanki
patyk 

sylwety kwiatu paproci, mapy
	z9, I.7
III.6, IV.3, IV.5, IV.6
III.8, IV.5
IV.2, IV.4, IV.6, IV.8
I.8, I.9
IV.2, IV.6
I.5
IV.9, IV.14

	143. Legendy naszej stolicy


	I.
( „Z Krakowa do Warszawy” – oglądanie mapy Polski, zorganizowanie gazetki tematycznej o Warszawie 

II. 

( „Dawna Warszawa i jej pojazdy” – oglądanie obrazu i zdjęć w kartach pracy
( „Legenda o Złotej Kaczce” – słuchanie opowiadania nauczyciela

( „Złota Kaczka i podziemne jezioro” – praca plastyczna

III.
( „Korale Złotej Kaczki” – zabawa dydaktyczna 

W ogrodzie:

( „Rzucanka” – zabawa z piłką

( „Kamieniczki Starego Miasta” – rysowanie kredą
	– poznaje najbardziej charakterystyczne miejsca oraz herb Warszawy 

– potrafi wskazać na mapie stolicę Polski i Wisłę

– docenia kunszt malarski artysty

– rozpoznaje i wskazuje dawne pojazdy
− uzupełnia obrazki naklejkami
– poznaje polskie legendy

– docenia znaczenie i wartość udzielania pomocy biednym i potrzebującym wsparcia

– ćwiczy sprawność rąk

– dostrzega sekwencje rytmiczne i potrafi kontynuować rozpoczęty rytm

– utrwala znajomość figur geometrycznych oraz umiejętność dekodowania informacji przedstawionych symbolicznie

– uczy się zręcznie łapać i celnie rzucać piłkę 

– odtwarza w rysunku charakterystyczne elementy kamieniczek


	albumy i ilustracje ukazujące Warszawę, mapa Polski, arkusz szarego papieru, napisy do czytania globalnego, herb stolicy 

„Karty pracy” cz. 4, s. 6
sztywne kartki, plastelina, folia aluminiowa 

„Pomoce dydaktyczne” – Figury do klasyfikacji (s. 43)
piłka

kolorowa kreda
	III.2, IV.10, IV.9
z9, IV.12, IV.9
IV.5, z13
IV.8, I.7
IV.12, IV.16
I.5
I.7, IV.8

	144. Mądrość ukryta 

w słowie


	I.
( „Skarby i tajemnice legend” – konstruowanie gry planszowej opartej na motywach znanych legend 

II. 

( „Legendy i historia mojego regionu” – opowiadanie nauczyciela 

( „Zamki w Polsce” – oglądanie i omawiane zdjęć 

( „Bal na zamku” – zabawa taneczna z elementami tańca dworskiego 

( „Zamek” – zabawa dydaktyczna utrwalająca znajomość figur geometrycznych, porównywanie liczebności z wykorzystaniem znaków: <, >, =, karta pracy
( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LII
III.
( „Zamek warowny” – zespołowa zabawa konstrukcyjna 

W ogrodzie:

( „Wyścig jeźdźców” – zabawa bieżna 

( „Legendarne i historyczne miejsca” –wycieczka 


	– uczestniczy w konstruowaniu i ustalaniu zasad gry oraz potrafi ich przestrzegać

– kształtuje odporność emocjonalną oraz zdolność racjonalizacji zachowań w sytuacji porażki

– poznaje historię i legendy najbliższego regionu

– odczuwa dumę i więź z rodzinną miejscowością i regionem

– opisuje podobieństwa i różnice między zamkami w zależności od pełnionej funkcji 

– dostrzega piękno i różnorodność stylów architektonicznych

– odczuwa szczególny nastrój panujący na balach i dostrzega piękno muzyki dworskiej

– tańczy, wczuwając się w melodię i rytm muzyki
– utrwala podstawowe figury geometryczne
– poznaje wygląd trapezu
– porównuje liczbę figur na rysunkach
– kształci umiejętność bardzo uważnego słuchania poleceń i wykonywania ćwiczeń zgodnie z nimi

– rozwija zdolności konstrukcyjne, łącząc różnorodne materiały i uwzględniając charakterystyczne elementy zamku 

– zgodnie współpracuje z innymi dziećmi 

– pokonuje trasę slalomu, współpracując z innymi dziećmi i przestrzegając zasad zdrowej rywalizacji 

– poznaje charakterystyczne i ważne historycznie lub kulturowo miejsca we własnej miejscowości lub w regionie 


	duże kartony, markery, umowne pionki i kostki do gry 

opowieści przygotowane przez nauczyciela

albumy i zdjęcia ukazujące zamki w Polsce

CD Utwory – „Szewczyk idzie dratewka niosąc” (nr 10) 
szary papier, „Pomoce dydaktyczne” – Figury geometryczne (s. 59), ołówki, kredki, „Karty pracy” cz. 4, s. 7
krzesełka, woreczki, piłeczki pingpongowe, tamburyn

kartonowe pudła, krepina lub tkanina, sznurek i karton, napisy do czytania globalnego

skakanki, chorągiewki


	III.5, II.8
IV.5, III.2
IV.9, IV.6, z9
IV.7
IV.12, IV.9
I.8, I.9
IV.11, III.5
I.5
III.2, z9

	145. Nasz mały teatr 


	I.
( „Mimowie” – zabawa logopedyczna 

II. 

( „Z jakiej jestem legendy?” – odgadywanie zagadek słownych 
( „Legenda o warszawskiej Syrence” – opowiadanie nauczyciela, karta pracy 
( „Organizujemy teatr legend” – przygotowanie scenografii i strojów 

( „Przedstawiamy legendę o warszawskiej Syrence” – swobodne inscenizowanie treści legendy 

( „Wiślana syrenka” – nauka piosenki i zabawa taneczna

III.
( „Syrenka” – ćwiczenie graficzne

W ogrodzie:

( „Rybki w sieci” – zabawa z elementem skoku

( „Spacery małego badacza” – obserwacje przyrodnicze z wykorzystaniem lupy
	– usprawnia narządy artykulacyjne

– kojarzy charakterystyczne postacie i przedmioty ze znanymi legendami 
– poznaje treść legendy o warszawskiej Syrence

– wyszukuje różnice między obrazkami
– wykazuje się pomysłowością podczas przygotowywania prostych strojów charakteryzujących postacie
– aktywnie angażuje się w organizację inscenizacji
– wciela się w odgrywaną postać, wykorzystując różne środki wyrazu

– potrafi właściwie zachowywać się podczas oglądania i odgrywania inscenizacji 

– rozwija umiejętności wokalne, pamięć i koncentrację 

– wyrabia płynność ruchów
– doskonali sprawność manualną podczas kolorowania i kreślenia linii falistych

– doskonali umiejętność kontrolowanego przeskakiwania przez przeszkodę

– dostrzega zmiany w przyrodzie związane z obecną porą roku
	ewentualnie lusterko dla każdego dziecka

zdjęcie pomnika warszawskiej Syrenki, herb Warszawy, „Karty pracy” cz. 4, s. 8
szary papier, niebieska i żółta krepina, firanka 

przygotowane stroje i rekwizyty

CD Piosenki – „Wiślana syrenka” (nr 22)

skserowane sylwety Syrenki, kredki

lina o długości 4–5m

lupy
	IV.2
IV.5, IV.6
IV.3, IV.5, IV.9
III.5, IV.8, IV.11
IV.2, IV.1
IV.7
I.7
I.5
IV.18, IV.13

	Krąg tematyczny: Świat dla odważnych 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Doskonalenie umiejętności odczytywania, nazywania i wyrażania stanów emocjonalnych
· Wzbudzanie pozytywnej samooceny i wiary we własne możliwości
· Dostarczenie pozytywnych wzorców zachowań w sytuacjach trudnych
· Uświadomienie, że każdy ma prawo do popełniania błędów, szczególnie podczas nabywania nowych umiejętności
· Kształtowanie myślenia przyczynowo-skutkowego w celu przewidywania skutków własnych działań
· Uświadomienie źródeł własnych lęków oraz kształtowanie aktywnej postawy w celu ich przezwyciężania i niwelowania. 
· Budowanie uczucia zaufania i bezpieczeństwa w grupie rówieśniczej
· Ustalanie ciężaru przedmiotów 
· Doskonalenie orientacji w przestrzeni 

	146. Strach ma wielkie oczy 


	I.
( „Gra w dwie kostki” – zabawa matematyczna 

II. 

( „Kto tak stuka?” – scenka sytuacyjna 

( „Nocne strachy” – słuchanie wiersza i rozmowa na temat jego treści

( „W krainie dźwięków” – słuchanie i odgadywanie źródeł dźwięków 

( „Jak pokonać nocne strachy?” – giełda pomysłów 

( „Złe duchy czy dobre duszki?” – ćwiczenie na karcie pracy, rozpoznawanie samopoczucia na podstawie mimiki 
( „Magiczna gwiazda” – praca plastyczno-techniczna 

III.
( „Mój najpiękniejszy sen” – opowiadania dzieci 
W ogrodzie:

( „Celuj do bramki” – zabawa z elementem toczenia 

( „Kto jest duchem?” – zagadki słuchowe 
	– doskonali umiejętności porównywania liczebności oraz stosowania zapisu matematycznego 

– przestrzega reguł gry z użyciem kostki oraz wykazuje odporność emocjonalną

– wskazuje różne przyczyny zaistniałej sytuacji 

i potrafi o tym opowiedzieć

– zna zasady bezpieczeństwa

– uważnie słucha treści wiersza i potrafi odpowiedzieć na związane z nią pytania 

– wczuwa się w sytuację bohatera, rozumiejąc, że ciemność sprzyja złym wyobrażeniom
– doskonali słuch oraz werbalizuje emocje wywołane słyszanymi odgłosami

– potrafi w racjonalny sposób spojrzeć na lęk przed ciemnością i szuka sposobów na przezwyciężenie go

– wie, że filmy, gry komputerowe mogą niekorzystnie wpływać na naszą wyobraźnię i powodować lęki
– określa samopoczucie na podstawie wyrazu twarzy

– prawidłowo przelicza elementy

– precyzyjnie okleja sylwetę

– wie, że może kierować własną wyobraźnią i nie dopuszczać złych myśli

– szuka sposobów na szybkie zasypianie i dobry sen

– potrafi poprawnie formułować dłuższe wypowiedzi w czasie przeszłym

– słucha w skupieniu wypowiedzi innych dzieci 

– celnie toczy piłkę do wyznaczonej bramki

– doskonali słuch w celu zidentyfikowania głosu rówieśników


	kostki do gry, „Pomoce dydaktyczne” – Kartoniki z liczbami i znakami (s. 63)
osoba z personelu przedszkola, pudełko z materiałami plastycznymi

K. Szyngiera „Nocne strachy” 
odkurzacz, telefon komórkowy, mikser, dzwoneczki, młotek, piszcząca zabawka, samochód na baterie, budzik lub CD Utwory – Odgłosy (nr 40–48)
sylweta stracha, flamastry

„Karty pracy” cz. 4, s. 9, kredki
sylweta gwiazdy dla każdego dziecka, folia aluminiowa, ruchome oczka, kolorowa bibuła, klej, taśma klejąca, wstążka
kolorowa poduszka

bramki, dwie piłki

opaska na oczy
	III.5, IV.15, II.8
IV.5, IV.6, z7
IV.2, IV.3, IV.5, II.6
IV.7, IV.6, II.6
III.9, IV.3, IV.5, IV.6, z5, z11
II.1, IV.6, IV.15
II.1, II.7, IV.8, IV.11
III.8, IV.2
I.5
IV.7

	147. Siła odwagi

	I.
( „R czy L?” – zabawa logopedyczna

II.
( „Ł na końcu i na początku” – ćwiczenie analizy i syntezy wzrokowej wyrazów 
( „Rycerskie opowieści” – zabawa słowna metodą niedokończonych zdań 

( „Zamek księżniczki” – ćwiczenie graficzne na karcie pracy

( „Pokonaj strach!” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LIII
III.
( „Kącik ciekawej książki” – słuchanie utworów literackich związanych z tematem zajęć

W ogrodzie:

( „Obrona zamku” – rozgrywka drużynowa z elementem rzutu 

( „Kwiecień plecień…” – obserwacje pogodowe i przyrodnicze 


	– ćwiczy słuch fonematyczny

– znajduje wyrazy rozpoczynające się lub kończące określoną głoską

– utrwala i systematyzuje pojęcia „wyraz”, „zdanie”

– prawidłowo rozbudowuje zdania pod względem treści i formy

– kreśli po śladzie, przestrzegając podanego kierunku i zachowując ciągłość linii

– przezwycięża lęk związany ze wspinaniem się na drabinki

– odczuwa przyjemność ze słuchania czytanych książek

– wie, że często strachem reagujemy, gdy czegoś nie znamy i wyobrażamy sobie straszne rzeczy

– przestrzega zasad bezpiecznej zabawy podczas przerzucania kul
– dostrzega zmiany pogodowe i przyrodnicze oraz odnosi je do treści przysłowia


	robot i lalka (zabawki lub rysunki)

kartoniki z literami ł, kartoniki z wyrazami z literą ł oraz bez tej litery 

papierowe kółka, ewentualnie sylweta postaci, o której tworzymy zdanie

„Karty pracy” cz. 4, s. 10, ołówek, kredki 

drabinki, woreczki, piłka, 2 trapezowe drabinki, drabinka pozioma, ławeczki, zjeżdżalnia do podczepiania, materace, kocyki
utwory ze zbiorów nauczyciela, np. J. Papuzińska „Jak nasza mama hodowała potwora” 

kreda lub patyki, gazety 


	IV.2
IV.2, IV.4
IV.2, IV.6
I.7, IV.8
I.8, I.9
IV.3, IV.5, IV.19, II.6, II.7
I.5, z7
IV.18, IV.6

	148. Do odważnych świat należy


	I.
( „Sport dla odważnych” – rozmowa kierowana
II. 

( „Zawody dla odważnych” – burza mózgów

( „Litera F” – poznanie zapisu drukowanej i pisanej litery, karta pracy

( „Odważny czy lekkomyślny?” – swobodne wypowiedzi dzieci 

( „Zaczarowany zamek” – improwizacja ruchowa przy muzyce

III.
( „W małym ciele duży duch…” – analizowanie treści przysłów i powiedzeń związanych z odwagą 
W ogrodzie:

( „Wyścigi mrówek” – zabawa drużynowa z piłką

( „Spacery małego badacza” – obserwacje mrówek z wykorzystaniem lupy
	– poznaje dyscypliny sportowe wymagające odwagi oraz rozumie, że zawsze należy przestrzegać zasad bezpieczeństwa 

– odczuwa szczególny szacunek dla ludzi wykonujących niebezpieczne zawody 

– wskazuje cechy charakteru niezbędne do wykonywania określonych zawodów 

– poznaje zapis graficzny głoski f
– rozpoznaje literę f wśród innych liter

– pisze litery po śladzie
– dokonuje oceny przedstawionych sytuacji, dostrzegając związki przyczynowo-skutkowe i przewidując ewentualne następstwa zachowań

– zna podstawowe zasady bezpieczeństwa i wie, kiedy szukać pomocy osób dorosłych 

– aktywnie słucha muzyki, rozwija wyobraźnię, doskonali różne sposoby poruszania się

– analizuje treść przysłów i powiedzeń, dostrzegając zawartą w nich mądrość

– poprawnie buduje wypowiedzi słowne

– precyzyjnie podaje piłkę lub inny przedmiot z rąk do rąk

– dostrzega efekt zespołowy wspólnego działania

– wykazuje zainteresowanie obserwowaniem najbliższego środowiska przyrodniczego
	ilustracje przedstawiające osoby wykonujące różne zawody, w tym trudne i niebezpieczne
po jednej sylabie (do wyboru) dla każdego dziecka (Fa, Fo, Fe, Fi, Fy, Fu) oraz pozostałe do ułożenia nazwy trzysylabowej, np.: ma, mo, me, na, ra, ry, so itp., kartka A4 z narysowanym w lewym górnym rogu prostokątem (4x6 cm), kolorowy papier, nożyczki, klej, „Karty pracy” cz. 4, s. 11–12, kredki
ewentualnie dostępne obrazki sytuacyjne

CD Utwory – „Cwał Walkirii” R. Wagnera (nr 12), „Aria Skołuby” S. Moniuszki (nr 6), „Walc” A. Chaczaturiana (nr 13), „W grocie Króla Gór” E. Griega (nr 16), talerz i pałeczka

piłki

lupy
	z7, IV.6
IV.5, IV.6, IV.20
IV.2, IV.4, IV.6, IV.8
III.9, IV.6, z7
IV.7
IV.2, IV.5, IV.6
I.5
IV.18, IV.13

	149. Mali bohaterowie 


	I.
( „Krzyżówka podróżnika” – rozwiązywanie krzyżówki z hasłem 

II. 

( „Kogo można nazwać bohaterem?” – opracowanie listy atrybutów 

( „Jestem odważna/odważny, ponieważ…” – opowiadania dzieci na podstawie własnych przeżyć i doświadczeń 

( „Ile to waży?” – zabawa dydaktyczna, rozwiązywanie zadań z treścią z wykorzystaniem liczmanów; ustalanie ciężaru zabawek, karta pracy 
( „Żabki w stawie” – zabawa dydaktyczna, wprowadzenie znaku „−”, wyznaczanie wyniku odejmowania, karta pracy
( „Morskie opowieści” – opowieść ruchowa 

( „Statek i wyspa piratów” – praca plastyczna techniką kolażu 

III.
( „Statki dawniej i dziś” – oglądanie książek, ilustracji

( „Pod piracką banderą” – wykonanie rekwizytów do zabawy tematycznej w ogrodzie 

W ogrodzie:

( „Okręty na morzu” – zabawa orientacyjno-porządkowa 

( „Załoga na pokład” – zabawa tematyczna 
	– rozumie logiczny charakter krzyżówki oraz podejmuje próby czytania

– respektuje prawo do uczestnictwa w rozwiązywaniu krzyżówki przez inne dzieci

– dostrzega, jakie cechy charakteru, postawy i zachowania decydują o bohaterstwie człowieka

– potrafi wypowiadać się o ważnych sprawach, prawidłowo formułując zdania 

– tworzy właściwe wzorce zachowań w sytuacji odczuwania lęku

– buduje pozytywną samoocenę, dostrzegając swoje mocne strony i sukcesy
– porównuje ciężar przedmiotów
– wyznacza wynik odejmowania
– rozwija wyobraźnię twórczą oraz umiejętność wyrażania treści przez niewerbalne środki wyrazu

– odtwarza zachowanie oraz stany emocjonalne ludzi w wyobrażonych sytuacjach 

– potrafi ciekawie rozplanować pracę na kartce papieru
– samodzielnie sprząta miejsce po ukończeniu pracy

– dostrzega wpływ postępu technicznego na wygląd oraz wyposażenie statków dawniej i obecnie

– pogłębia wiedzę ogólną o wodnych środkach transportu 

– wykazuje zaangażowanie w planowanie i przygotowanie wspólnej zabawy

– zgodnie współpracuje z innymi dziećmi

– wykazuje szybką reakcję na umówiony sygnał wizualny 

– przestrzega zasad bezpieczeństwa 

– przestrzega zasad zgodnej zabawy oraz odgrywa przyjęte role 

– rozwija wyobraźnię twórczą 
	krzyżówka na dużym arkuszu papieru, flamastry 

zabawki do prezentacji, „Karty pracy” cz. 4, s. 13
pętla ze sznurka, „Karty pracy” cz. 4, s. 14
koc, CD Utwory – Odgłosy morza (nr 36)

ścinki tkanin, czasopisma, napisy: „pirat”, „palma”, „statek”, „wyspa”, bibuła, plastelina, kredki, mazaki, nożyczki, klej 

albumy, książki, ilustracje przedstawiające statki dawne i współczesne 

materiały plastyczne, rurki po ręcznikach papierowych, apaszki, paski materiału, nożyczki, klej

trzy chorągiewki (czerwona, zielona, żółta)

wykonane wcześniej rekwizyty
	IV.4, IV.6, III.5
IV.2, IV.5, IV.6, III.9
II.7, III.1, z6
IV.13, IV.15
IV.15
IV.7, II.4, IV.1
IV.8, IV.11, I.7
z11, z5
I.6, IV.11, III.5
I.5
III.5, IV.1

	150. Mówienie prawdy najlepszą obroną


	I.
( „Gdzie to jest?” – zabawa doskonaląca percepcję wzrokową
II.
( „Samo się…” – słuchanie opowiadania 

( „Nic nie robi się samo” – rozmowa kierowana na podstawie treści opowiadania i własnych doświadczeń dzieci 

( „Jak wygląda Samosię?” – praca plastyczna 

( „Sztuka przepraszania” – odgrywanie scenek sytuacyjnych 

( „Co nie pasuje” – wykonanie ćwiczenia na karcie pracy

( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LIV 

III.
( „Czy to prawda?” – zabawa słowna 

W ogrodzie:

( „Slalom z kubkiem” – zabawa zespołowa z elementem równowagi

( „Parasol bezpieczeństwa” – zabawa z chustą animacyjną 
	– doskonali spostrzegawczość

– określa położenie obiektów w przestrzeni

– koncentruje uwagę podczas słuchania dłuższych utworów literackich 

– odczuwa empatię w odniesieniu do przeżyć bohaterki, dostrzegając istotę problemu

– rozumie, że człowiek ma prawo popełniać błędy 

– wie, kiedy należy przyznać się do winy oraz zwrócić się o pomoc

– rysuje postać abstrakcyjną

– poznaje właściwe sposoby przepraszania 

– poznaje zasady komunikacji międzyludzkiej polegającej na zgodności przekazu słownego z mową ciała 
– doskonali logiczne myślenie

– wskazuje elementy, które nie pasują do grupy

– ćwiczy swoją sprawność i zwinność
– dokonuje szybkiej weryfikacji słuszności podanych stwierdzeń

– zadaje trafne pytania, wykorzystując posiadaną wiedzę ogólną 

– pokonuje trasę slalomu, utrzymując kubeczek na krążku

– integruje się z grupą oraz znajduje w niej poczucie bezpieczeństwa 


	J. Jasny-Mazurek „Samo się…”

dowolne materiały plastyczne
„Karty pracy” cz. 4, s. 15, kredki, ołówek
krzesełka, duże obręcze, woreczki, rolki po papierze toaletowym, sylweta chłopca i dziewczynki, tamburyn, klocki 
krzesełka, sylweta dużego znaku zapytania

kubeczki plastikowe, dwa wiaderka, woda, pachołki 

chusta animacyjna lub folia malarska, tamburyn
	IV.14, IV.9
IV.3, IV.5, IV.6
II.2, II.6, III.6
IV.8
III.4, III.8, III.9
IV.12
I.8, I.9
IV.2, IV.5, IV.6
I.5
III.5, II.3


	Krąg tematyczny: Łąka pełna życia 



	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Wzbogacenie i usystematyzowanie wiadomości o środowisku przyrodniczym łąki i jej mieszkańcach
· Kształtowanie empatycznego stosunku do świata przyrody i aktywnej postawy w celu jej chronienia
· Poznanie roślin i zwierząt łąkowych objętych ochroną gatunkową
· Stwarzanie sytuacji sprzyjających aktywizowaniu myślenia i doskonaleniu sprawności umysłowych
· Doskonalenie umiejętności prowadzenia obserwacji przyrodniczych
· Uświadomienie wartości pobytu na świeżym powietrzu i przyjemności obcowania z naturą
· Zdobywanie doświadczeń w planowaniu i realizacji zespołowego projektu albumu
· Doskonalenie umiejętności odejmowania 

	151. Świat pod lupą


	I. 

( „Narodziny motyla” – oglądanie albumów ukazujących motyle oraz ich cykl rozwojowy

II.
( „Na polu i na łące” – omawianie i porównywanie ilustracji

( „Łąka pełna życia” – omawianie obrazka, ćwiczenie spostrzegawczości 

( „Mieszkańcy łąki” – opowieść ruchowa z ćwiczeniami artykulacyjnymi

( „Motyl” – praca plastyczno-techniczna

III.
( „W motylarni” – eksperymenty z unoszeniem się papierowych sylwet w powietrzu oraz wykonanie dekoracji sali 

W ogrodzie:

( „Bociany chodzą po łące” – zabawa z elementem równowagi 

( „Spacery małego badacza” – obserwacje przyrodnicze w ogrodzie z wykorzystaniem lupy 


	– utrwala znajomość kolejnych etapów cyklu rozwojowego motyla

– podziwia piękno gatunków motyli krajowych i egzotycznych

– dostrzega szczegóły charakterystyczne dla łąki oraz pola, opisując podobieństwa i różnice 

– prawidłowo formułuje zdania, stosując określenia odnoszące się do położenia w przestrzeni

– potrafi odszukać zwierzęta zamieszkujące ekosystem łąki

– prawidłowo przelicza elementy na obrazku i przyporządkowuje im odpowiednią cyfrę
– porównuje liczebność zbiorów, wykorzystując znaki matematyczne
– odtwarza treść opowiadania przez swobodną ekspresję ruchową 

– usprawnia narządy mowy podczas naśladowania odgłosów zwierząt łąkowych

– składa koła zgodnie z instrukcją

– porządkuje miejsce pracy po jej zakończeniu

– eksperymentuje, dostrzegając czynniki wpływające na zdolność unoszenia się sylwet w powietrzu

– aktywnie uczestniczy w dekorowaniu sali

– zachowuje równowagę ciała podczas stania na jednej nodze z drugą stopą opierającą się o kolano nogi postawnej

– wykazuje umiejętność planowego rejestrowania wyników obserwacji 

– współdziała z innymi dziećmi z zespołu
	albumy przyrodnicze

ilustracje przedstawiające rośliny i zwierzęta występujące na łąkach

„Karty pracy” cz. 4, s. 16, kredki
„Teczka małego artysty” – Motyl, blok techniczny, nożyczki, klej, farby 

wykonane sylwety motyla, gałązka z drzewa lub krzyżak z listewek 

lupy, kartki, ołówki
	IV.18, II.11, IV.19
IV.12, IV.18, IV.14, IV.6
IV.18, IV.15
I.5, IV.2, IV.1
I.6, IV.11, I.7
IV.13, IV.11
I.5
IV.18, IV.13, IV.8, IV.9

	152. Na tęczowej łące


	I.
( „Kolory wiosny” – planowanie i początek realizacji projektu zespołowego wykonywania albumów 

II. 

( „Fotogaleria łąkowa” – oglądanie zdjęć oraz wykonanie zadania na karcie pracy
( „Litera J” – poznanie zapisu drukowanej i pisanej litery, karta pracy

( „Mieszkańcy łąki” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LV 
III.
( „Kącik ciekawej książki” – słuchanie utworów czytanych przez nauczyciela

W ogrodzie:

( „Berek kucany” – zabawa bieżna z pościgiem

( „Dyktando Wróbelka Elemelka” – kreślenie na ziemi lub rysowanie kredą na chodniku


	– współuczestniczy w projektowaniu i wykonaniu wspólnego albumu 

– wykazuje zainteresowanie czytaniem, przyporządkowując napisy do odpowiednich sylwet zwierząt oraz podczas wykonywania okładki z nazwą albumu i imionami autorów 

– ogląda zdjęcia zwierząt łąkowych, opisuje cechy ich wyglądu i dostrzega ich piękno

– doskonali spostrzegawczość, wyszukując zwierzęta ukryte na ilustracji
– poznaje zapis graficzny głoski j
– rozpoznaje literę j wśród innych liter
– czyta sylaby i wyrazy z literą j
– pisze litery po śladzie
– doskonali sprawność ruchową i wyobraźnię przez naśladowanie zwierząt zamieszkujących łąkę

– rozumie, że nauka wymaga pilności, obowiązkowości, zaangażowania i czasu

– przestrzega przyjętych reguł i dba o bezpieczeństwo swoje i innych

– podejmuje próbę samodzielnego kreślenia liter
	kolorowe i białe kartki A4, czasopisma, materiały plastyczne i piśmiennicze, klej, nożyczki, czasopisma o tematyce przyrodniczej, notatki z obserwacji

zdjęcia zwierząt łąkowych, „Karty pracy” cz. 4, s. 17, kredki
kartki A4 z napisanymi wyrazami: narty, rower, auto, rolki, motocykl, kajak, samolot, Mam, „Karty pracy” cz. 4, s. 18–19
krzesełka, sznurek, papierowy motyl, piórka, tamburyn, szarfy i obręcze w 4 kolorach
utwory ze zbioru nauczyciela, np. H. Łochocka „Jak wróbelek Elemelek w szkole uczył się literek”

patyki lub kreda
	III.5, IV.4, IV.8, IV.11
IV.18, II.11, IV.9
IV.2, IV.4, IV.6, IV.8
I.8, I.9
IV.3, IV.5, IV.19, IV.6
I.5, z7
I.7

	153. Tworzymy łąkowy atlas


	I.
( „Dżdżownice – mali ogrodnicy” – założenie hodowli w kąciku przyrody 

II.
( „Na łące” – słuchanie wiersza i odpowiedzi na pytania dotyczące treści

( „Ogród botaniczny wokół nas” – pokaz wybranych gatunków roślin łąkowych, ziół 

( „Geometryczne kwiatki” – ćwiczenia w klasyfikowaniu 

( „Kwiaty na łące” – ćwiczenie matematyczne, wykonanie kwiatów – liczmanów do zadań z treścią, układanie działań z wykorzystaniem kartoników z cyframi i znakami, karta pracy
( „Wiosenne impresje” – wykonanie pracy plastycznej farbami techniką łączoną 

III.
( „Kolorowe motylki” – zabawa logopedyczna

W ogrodzie:

( „Kwiatowy slalom” – rozgrywka zespołowa

( „Zbieramy kolekcje roślin do albumów” – wycieczka na łąkę lub do parku w celu obserwacji i zbierania roślin do suszenia 
	– obserwuje korzystny wpływ dżdżownic na skład i strukturę gleby

– rozumie, że musi zapewnić właściwe warunki do hodowli i wypuścić dżdżownice po zakończeniu obserwacji

– wzbogaca wiedzę oraz słownictwo dotyczące roślinności łąkowej

– dostrzega piękno opisu poetyckiego 
– poznaje zioła mające właściwości lecznicze

– wie, że niektóre rośliny mogą być trujące 

– doskonali umiejętność klasyfikowania oraz dekodowania symboli oznaczających określone cechy figur geometrycznych 

– koncentruje uwagę na zadaniu rówieśników w celu oceny prawidłowości rozwiązania 

– poprawnie odczytuje zapis działania ze znakiem „−”
– koloruje obrazki, kontynuując podany wzór
– wyznacza wynik odejmowania, posługując się liczmanami
– dostrzega piękno i oryginalność przedstawiania natury w malarstwie impresjonistycznym 

– wyraża kolory i nastrój wiosennej łąki przez ekspresję plastyczną

– usprawnia narządy artykulacyjne i wydłuża fazę wydechową

– doskonali orientację przestrzenną, omijając przeszkody slalomem

– przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas wycieczki 

– rozpoznaje w naturze omawiane rośliny, zioła oraz zbiera wybrane gatunki w celu wysuszenia i umieszczenia w albumie 
	słoiki z otworami w pokrywkach, gleba, piasek, liście, trawa, dżdżownice ziemne

M. Strzałkowska „Na łące”
okazy i ilustracje ziół, albumy

„Pomoce dydaktyczne” – Figury do klasyfikacji (s. 43)
dwie zielone rurki do napojów dla każdego dziecka, czerwony papier, nożyczki, ołówki, taśma klejąca, kredki, „Pomoce dydaktyczne” – Kartoniki z liczbami i znakami (s. 63), „Karty pracy” cz. 4, s. 20
albumy i reprodukcje w stylu impresjoni-stycznym, niebieskie arkusze papieru, kulki z papieru, patyczki kosmetyczne, farby plakatowe

kartki A4 dla każdego dziecka (pusta lub przedstawiająca kwiatki na łące), kolorowe papierowe motylki, słomki do napojów

papierowe kwiaty

lupy


	IV.13, IV.18, II.10
IV.18, IV.6, IV.19
z7, IV.18
III.5, IV.12, IV.9
IV.15, IV.9
IV.8, IV.11, z9
IV.2
I.5, IV.14
z7, IV.18

	154. Harmonia przyrody


	I.
( „Wiosenne literki” – wypełnianie sylwet liter plasteliną 

II. 

( „Co w trawie piszczy?” – słuchanie opowiadania i rozmowa na temat jego treści

( „Świat zza szklanej szyby” – zabawa dramowa 

( „Przyroda, którą trzeba chronić” – pogadanka połączona z prezentacją 

( „Spotkanie z pszczołą Mioduszką” – scenka sytuacyjna z wykorzystaniem sylwety oraz wykonywanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Łąka – królestwo owadów” – nauka piosenki i zabawa ilustracyjna
( „Tańczące owady” – improwizacja ruchowa do muzyki klasycznej

III.
( „Zagadki z łąki” – rozwiązywanie zagadek o zwierzętach żyjących na łące

W ogrodzie:

( „Dzieci i pszczoła” – zabawa orientacyjno-porządkowa

( „Wiosenne obrazki” – układanie kompozycji z tworzywa naturalnego
	– doskonali umiejętność wyodrębniania pierwszej głoski w wyrazach oraz utrwala znajomość wybranych liter 

– ćwiczy sprawność manualną 

– utrwala nazwy popularnych zwierząt łąkowych

– opisuje wiosenną łąkę

– wykazuje empatyczny stosunek do świata przyrody, rozumiejąc, że nie można narażać zwierząt na cierpienie 

– potrafi wyrażać słownie pragnienia uwięzionego zwierzątka

– poznaje chronione gatunki fauny i flory oraz rozumie potrzebę ochrony przyrody 

– kształtuje świadomą i aktywną postawę wobec środowiska przyrodniczego

– pogłębia wiedzę przyrodniczą o życiu pszczół, dostrzegając ich pozytywną rolę w środowisku 

– dostrzega harmonię i współzależność w świecie przyrody

– poznaje etapy powstawania miodu 
– zna słowa piosenki i potrafi ruchem zilustrować jej treść 
– improwizuje ruch do muzyki

– rozwiązuje zagadki tekstowe, wykazując się znajomością charakterystycznych cech mieszkańców łąki 

– szybko reaguje ruchem na umówiony sygnał
– tworzy ciekawe kompozycje typu mandala z naturalnego tworzywa 
	szablony liter, kartki A4, plastelina, kredki

W. Widłak „Co w trawie piszczy?”

słoik z sylwetą traszki 

atlasy, albumy i czasopisma przedstawiające rośliny i zwierzęta chronione, wykonane wcześniej albumy 

sylwety pszczoły, kwiatów i ula, różne rodzaje miodów do degustacji, łyżeczki, „Karty pracy” cz. 4, s. 21
CD Piosenki – „Łąka – królestwo owadów” (nr 23)

CD Utwory – „Walc des-dur” F. Chopina 

(nr 5), kolorowe wstążki, chustki szyfonowe

M. Strzałkowska – zagadki 

materiał przyrodniczy
	IV.2, IV.4, I.7
IV.18, IV.6, IV.2, IV.5
IV.2, IV.18, II.10
IV.18, II.10, z10
IV.18, z10
IV.7
IV.7
IV.5, IV.6, IV.18
I.5
I.6, IV.11

	155. Kto się ukrył 

w trawie?


	I.
( „Wiosenne kwiaty” – przygotowywanie pomocy do zajęć matematycznych 

II. 

( „Kwiatowe rabatki” – zabawa matematyczna 
( „Kwiatowe zadania” – zabawa dydaktyczna 

( „Żaby do kryjówki!” – zabawa matematyczna oraz wykonanie ćwiczenia graficznego na karcie pracy 

( „Kto mieszka na łące?” – omówienie ilustracji w „Kartach pracy”

( „Obwód ćwiczebny” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LVI 

III.
( „Kolory wiosny” – dopracowanie przygotowywanych wcześniej albumów i zorganizowanie wystawy 

W ogrodzie:

( „Piłka w tunelu” – zabawa z elementem toczenia 

( „Majowe niebo” – obserwacje pogody ze zwróceniem uwagi na dostosowanie ubrań dzieci do warunków zewnętrznych 
	– utrwala umiejętność rozpoznawania kwiatów i właściwie dobiera kolory 

– dostrzega prawidłowości rytmiczne i określa liczebnikiem porządkowym swoje miejsce w szeregu

– doskonali orientację przestrzenną, rozróżniając kierunki w przestrzeni
– układa i rozwiązuje zadania na dodawanie i odejmowanie z użyciem liczmanów 
– utrwala znajomość cyfr od 1 do 10

– kontroluje wysokość skoku podczas przeskakiwania przez linkę

– doskonali umiejętności graficzne 

– nazywa zwierzęta i rośliny występujące na łące

– uzupełnia ilustrację naklejkami

– doskonali umiejętność wykonywania ćwiczeń angażujących duże grupy mięśniowe 

– odczuwa satysfakcję z efektów pracy zespołowej

– precyzyjnie toczy piłkę do kolejnego dziecka w tunelu
– opisuje obserwowane zjawiska pogodowe charakterystyczne dla wiosny

– wie, że na podstawie oglądanej prognozy pogody można prawidłowo zaplanować ubiór na następny dzień
	sylwety kwiatów (po kilka takich samych) 

i paski papieru (ok. 5 cm szerokości) dla każdego dziecka, kredki, klej, zszywacz 

wykonane wcześniej opaski z sylwetami kwiatów, skakanka
wcześniej przygotowane opaski, skakanka, sylwety wazonu i kokardy 

kartoniki z cyframi od 1 do 10, kłębek wełny, „Karty pracy” cz. 4, s. 22, kredki

„Karty pracy” cz. 4 rozkładówka „Łąka latem”
laski gimnastyczne, kocyki, piłeczki pingpongowe

przygotowywane wcześniej albumy, materiały piśmiennicze, zasuszone rośliny ze spaceru, klej 

dwie piłki


	IV.8, IV.11
IV.15, IV.14, IV.16
IV.15, IV.2
IV.15, I.5, I.7
IV.18, IV.9
I.8, I.9
III.5, I.6, IV.11, IV.8
I.5
IV.18, IV.2, z7

	Krąg tematyczny: Muzyka, która łączy

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Zapoznanie z różnymi gatunkami muzyki – od klasycznej po współczesną
· Rozwijanie twórczej wyobraźni muzycznej podczas improwizacji rytmicznych, melodycznych, tanecznych i wokalnych
· Wzbogacenie wiedzy o instrumentach muzycznych
· Uwrażliwienie na piękno różnych gatunków muzycznych oraz kształtowanie upodobań i gustu w tym zakresie
· Rozwijanie umiejętności grania na instrumentach perkusyjnych oraz kształcenie poczucia rytmu
· Wykorzystywanie instrumentów i pomocy akustycznych do ilustrowania opowiadań, wierszy, zjawisk przyrodniczych
· Rozwijanie słuchu muzycznego przez określanie cech utworów muzycznych, np. tempa, dynamiki
· Rozbudzanie pod wpływem muzyki wyobraźni i zachęcanie do różnych form ekspresji – plastycznej, ruchowej, słownej
· Kształtowanie kultury odbioru muzyki

	156. Muzyka dawniej i dziś


	I.
( „Kącik muzyczny” – zaaranżowanie kącika do rozwijania ekspresji muzycznej 

II. 

( „Instrumenty muzyczne” – prezentacja wyglądu i brzmienia instrumentów

( „Jaki to instrument?” – słuchanie utworu muzycznego 

( „Jakie czasy, taka muzyka” – słuchanie fragmentów utworów muzycznych z różnych epok oraz swobodna ekspresja ruchowa 

( „Rodzaje instrumentów” – wykonywanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Konstruujemy instrumenty” – praca plastyczno-

-techniczna 

III.
( „Nasze granie” – eksperymentowanie z wydobywaniem dźwięków z wykonanych instrumentów oraz swobodne improwizacje muzyczne 

W ogrodzie:

( „Butelkowy slalom” – zabawa zespołowa z elementem rywalizacji 

( „Co tak gra?”– zabawa w badanie efektów akustycznych podczas grania na różnych przedmiotach 
	– bada dźwięki wydobywane z różnych instrumentów i przedmiotów

– aktywnie uczestniczy w aranżowaniu kącika, współdziała z innymi dziećmi 

– doskonali wrażliwość słuchową podczas rozpoznawania instrumentów po ich brzmieniu 

– dostrzega podobieństwa i różnice w wyglądzie instrumentów muzycznych

– potrafi słuchać w skupieniu muzyki klasycznej oraz opisać odczuwane wrażenia 

– dostrzega różnice w brzmieniu między utworami muzyki klasycznej a współczesną muzyką z udziałem instrumentów elektronicznych

– wyraża nastrój muzyki przez swobodną ekspresję ruchową

– zna podstawowe rodzaje instrumentów muzycznych (strunowe, dęte, perkusyjne) i potrafi je właściwie klasyfikować

– wykazuje umiejętności techniczne podczas montażu instrumentów

– ciekawie ozdabia instrumenty oraz porządkuje miejsce pracy

– bada efekty akustyczne i możliwości wygrywania różnych dźwięków na wykonanych instrumentach 

– rozwija wyobraźnię muzyczną i inwencję twórczą podczas tworzenia własnej muzyki 

– szybko pokonuje trasę slalomu oraz przestrzega zasad zdrowej rywalizacji

– poznaje dźwięki wydawane przez różne materiały i przedmioty w najbliższym otoczeniu
	instrumenty muzyczne, pokrywki, łyżki, folie, pojemniki wypełnione kaszą lub ziarnami, ilustracje przedstawiające instrumenty, zapis nutowy utworu

CD Utwory – dźwięki instrumentów (nr 49–57), ilustracje przedstawiające różne instrumenty muzyczne

CD Utwory – „Trepak” P. Czajkowskiego (nr 30) lub „Walc” A. Chaczaturiana (nr 13), ilustracje przedstawiające różne instrumenty muzyczne

utwory muzyki elektronicznej, rockowej i CD Utwory – „Szewczyk idzie dratewka niosąc” (nr 10) lub „Menuet” F. Gosseca (nr 11)
trzy zestawy rysunków przedstawiających instrumenty dęte, perkusyjne i strunowe, „Karty pracy” cz. 4, s. 29, kredki

puszki lub inne pojemniki, kasza, piasek, ziarna, groch, plastelina, papier, gumki recep-turki, samoprzylepny papier kolorowy 

tamburyn, wykonane instrumenty

plastikowe butelki napełnione wodą

patyki, kamienie
	III.5, IV.7
IV.7
IV.7, IV.2
IV.7, IV.1
IV.7, IV.12
I.6, IV.11, I.7
IV.7, IV.13
I.5
IV.7

	157. Muzyka 

w moim domu


	I.
( „Coraz większe lub coraz mniejsze” – ćwiczenia matematyczne
II. 

( „Hałas czy muzyka?” – scenka sytuacyjna 

( „Litera H” – poznanie zapisu drukowanej i pisanej litery, karta pracy

( „Przyjazny dom” – rozmowa kierowana 
( „Instrumenty muzyczne” – gra memory 

( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LVII
III.
( „Muzyka mojego domu” – prezentowanie przez dzieci utworów muzycznych słuchanych w domu

W ogrodzie:

( „Jaskółki” – zabawa orientacyjno-porządkowa

( „Kółko i krzyżyk” – gra logiczna 
	– porównuje i szereguje przedmioty według wielkości 

– poznaje zasady kulturalnego słuchania muzyki w taki sposób, aby nie zakłócać spokoju innych osób

– rozumie, że głośne słuchanie muzyki przez słuchawki może spowodować zaburzenia słuchu

– poznaje zapis graficzny głoski h
– rozpoznaje literę h wśród innych liter

– pisze litery po śladzie

– rozumie, że w domu każdy powinien szanować 

i respektować prawa pozostałych domowników 

– nazywa instrumenty muzyczne

– ćwiczy pamięć i spostrzegawczość

– kształci umiejętność wykonywania ćwiczeń wymagających koordynacji wzrokowo-ruchowej

– potrafi zaprezentować muzykę, która jest chętnie słuchana w rodzinnym domu 

– rozumie, że każdy człowiek ma prawo mieć własny gust i upodobania

– wykazuje szybką reakcję ruchową na umówiony sygnał
– wykazuje się logicznym myśleniem oraz przestrzega reguł gry
	zestawy sześciu papierowych prostokątów różnej wielkości 

utwór muzyczny z głośnymi, wyraźnymi basami ze zbiorów własnych nauczyciela, duży pluszowy miś, słuchawki 
kartony, flamastry, dla każdego dziecka koperta z czterema wyrazami, w których brakuje litery h (w każdym zestawie wyrazy o różnym stopniu trudności – krótsze i dłuższe), „Karty pracy” cz. 4, s. 24–25

„Pomoce dydaktyczne” – Memo „Instrumenty muzyczne” (s. 51), nożyczki

kręgle i szarfy w 4 kolorach, piłki, piłeczka pingpongowa
przyniesione przez dzieci płyty CD

narysowane gniazda

narysowane wzory plansz
	IV.12
III.5, IV.7, z7
IV.2, IV.4, IV.6, IV.8
III.1, III.7
IV.7, IV.9
I.8, I.9
IV.7, IV.2, III.1
I.5
III.5, IV.13

	158. Tańczyć każdy może


	I.
( „Taniec kosmitów” – słuchanie muzyki, tańce dowolne dzieci
II. 

( „Oblicza tańca” – prezentacja medialna 

( „Moje taneczne marzenia” – wypowiedzi dzieci 

( „Roztańczone pary” – zabawa matematyczna połączona z elementem ruchowo-tanecznym 

( „Tańczący kosmici” – słuchanie muzyki oraz łączenie w pary identycznych postaci na karcie pracy 

( „Tańczymy w parach” – nauka układu ruchowego

III.
( „Zgadnij, co to” – zagadki słuchowe 

W ogrodzie:

( „Piłka w kołach” – zabawa rzutna 

( „Dźwięki w naszym ogrodzie” – zabawa słuchowa
	– odczuwa niezwykły klimat instrumentalnej muzyki elektronicznej i rozwija własną wyobraźnię 

– poznaje różne rodzaje tańca, dostrzegając odmienność, podziwiając kunszt i piękno stylów tanecznych

– docenia wkład pracy włożony przez tancerzy w zdobycie tej umiejętności

– potrafi precyzować wypowiedź o własnych marzeniach i planach 

– nabiera wiary we własne możliwości

– utrwala znajomość zapisu cyfrowego liczb od 1 do 10 oraz szybko odnajduje partnerkę lub partnera 

– potrafi rozróżniać i naśladować podstawowe style taneczne 

– odczuwa klimat instrumentalnej muzyki elektronicznej i rozwija własną wyobraźnię 

– wykazuje spostrzegawczość wzrokową podczas porównywania obrazków
– aktywnie słucha utworu muzycznego, doskonali sposób poruszania się i orientację w przestrzeni

– potrafi za pomocą aparatu mowy naśladować różne dźwięki i odgłosy

– sygnalizuje chęć udzielenia odpowiedzi i spokojnie czeka na swoją kolej

– celnie rzuca i łapie piłkę 

– identyfikuje dźwięki najbliższego otoczenia, określając ich źródło 
	płyta z muzyką elektroniczną
prezentacja przygotowana przez nauczyciela

kolorowe kartoniki z cyframi od 1 do 10, nagrania z różnym rodzajem muzyki, np. klasyczną, ludową, nowoczesną
„Karty pracy” cz. 4, s. 26, muzyka elektroniczna

CD Utwory – „Trepak” P. Czajkowskiego (nr 30)

dwie piłki
	IV.7, z9
IV.7, z9
IV.2, IV.6, z6
IV.15, IV.7
IV.7, IV.9
IV.7
III.5, IV.7
I.5
IV.7, IV.14


	159. Obrazy zapisane 

w nutach


	I.
( „Butelkowe granie” – eksperymentowanie w celu wykonania instrumentu muzycznego z butelek napełnionych wodą 
II. 
( „Kolorowe butelki” – zabawa matematyczna, porównywanie ilości płynu w butelkach, szeregowanie butelek, karta pracy
( „O czym strumyk śpiewa?” – słuchanie opowiadania i rozmowa na temat jego treści 

( „Moja strumykowa piosenka” – układanie własnych tekstów rytmizowanych i piosenek 

( „Moja muzyczna opowieść” – słuchanie muzyki, opowiadanie wyobrażonej treści oraz swobodna ekspresja ruchowa 

( „Obrazy malowane muzyką” – malowanie farbami do słuchanej muzyki 

III.
( „Kropelkowe rytmy” – wygrywanie prostych rytmów na gazetach 
( „Miniprzegląd piosenki” – śpiewanie piosenek 

W ogrodzie:

( „Przejście przez strumyk” – zabawa z elementem równowagi 

( „Mali ogrodnicy” – wiosenne prace porządkowe i ogrodnicze na terenie ogrodu
	– bada zależność między poziomem wody w butelce a wysokością dźwięków 

– ćwiczy spostrzegawczość słuchową, starając się szeregować butelki zgodnie z narastaniem wysokości dźwięków 

– porównuje ilość wody w naczyniach
– szereguje naczynia zgodnie ze wzrastającą i malejącą ilością wody
– formułuje wnioski z obserwacji doświadczeń
– rozumie, że każdy może wyobrazić sobie własną treść i obraz do słuchanej muzyki

– odczuwa relaksacyjny wpływ dźwięków natury na nastrój i emocje 
– rozwija kreatywność i twórczą ekspresję słowną podczas tworzenia własnych piosenek 

– nabiera śmiałości w prezentowaniu własnych umiejętności oraz odczuwa satysfakcję i wiarę we własne możliwości 

– interpretuje treść utworów muzycznych przez ekspresję słowną i ruchową

– potrafi opowiedzieć o własnych wyobrażeniach oraz słuchać z uwagą wypowiedzi rówieśników 

– przedstawia za pomocą swobodnej ekspresji plastycznej nastrój oraz wyobrażony obraz powstały pod wpływem słuchania muzyki klasycznej 

– operuje szeroką gamą kolorystyczną oraz stosuje prawidłową technikę malowania farbami

– wygrywa rytmy według podanego kodu wizualnego

– kontroluje siłę uderzenia w gazetę, aby osiągnąć planowane efekty akustyczne 
– nabiera poczucia skuteczności w prezentowaniu własnych umiejętności wokalnych na forum grupy 

– wyraża uznanie wobec umiejętności innych dzieci 
– doskonali koordynację ruchową oraz wyczucie równowagi
– uczestniczy w porządkowaniu i pielęgnacji roślin ogrodowych
	plastikowe butelki, woda, lejki

5 jednakowych, plastikowych, dwulitrowych butelek, 5 pojemników o innym kształcie np. wiaderko, lejek, plastikowy kubek jednorazowy, ołówki, kredki, farby w 5 kolorach, „Karty pracy” cz. 4, s. 27
ewentualnie odgłosy strumyka ze zbiorów nauczyciela

CD Utwory – „Nokturn Es-dur” F. Chopina (nr 21) lub „Cwał Walkirii” R. Wagnera (nr 12)

CD Utwory – „Nokturn Es-dur” F. Chopina (nr 21) lub „Cwał Walkirii” R. Wagnera (nr 12), farby, pędzle, kartki A4

gazety

zaaranżowana miniscena

narysowany strumyk, małe obręcze
narzędzia ogrodnicze
	IV.13, IV.7
IV.13, IV.6
IV.3, IV.5, IV.19, II.6
IV.6, IV.7
IV.7, IV.2, III.8
IV.7, IV.8
IV.7, IV.9
III.6, IV.7
I.5
z10, IV.18

	160. Nasza orkiestra

	I.
( „Muzykalna buzia” – zabawa logopedyczna

II.
( „Trąba” – słuchanie wiersza oraz odpowiadanie na pytania dotyczące jego treści

( „Tworzymy orkiestrę” – tworzenie akompaniamentów muzycznych do słuchanego utworu muzycznego 

( „Zabawa z nutkami” – zabawa dydaktyczna oraz wykonanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Bębenkowe rozmowy” – granie na bębenkach oraz ćwiczenie graficzne na karcie pracy 

( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LVIII
III.
( „Ułóż tak, jak słyszysz” – zagadki słuchowe 

W ogrodzie:

( „Wesołe nutki” – zabawa skoczna 

( „Ciuciubabka” – zabawa towarzyska
	– usprawnia narządy artykulacyjne

– dostrzega elementy humorystyczne w wierszu 

– rozumie, że w orkiestrze, aby powstała muzyka, niezbędne są nuty i dyrygent

– prawidłowo nazywa instrumenty perkusyjne oraz wie, w jaki sposób należy na nich grać 

– uczy się aktywnego przeżywania muzyki przez wygrywanie rytmu i granie akompaniamentów z wykorzystaniem dostępnych instrumentów muzycznych

– rozumie symbolikę zapisu nutowego na pięciolinii 

– dostrzega podobieństwa i różnice w wyglądzie nut 

– współuczestniczy w tworzeniu ciekawych sekwencji rytmicznych 
– poznaje afrykańskie instrumenty muzyczne
− koloruje według kodu
– uczy się wykonywać ćwiczenia w tempie i rytmie narzuconym przez nauczyciela posługującego się instrumentami perkusyjnymi
– doskonali spostrzegawczość i pamięć słuchową

– respektuje prawo do uczestnictwa w zajęciach innych dzieci 

– kontroluje długość skoku, starając się skakać 

z linii na linię
– dba o bezpieczeństwo podczas zabawy

– ćwiczy spostrzegawczość słuchową i spryt
	ilustracje: motocykl albo samochód, koń, usta, butelka z korkiem, balonik, dzidziuś

W. Chotomska „Trąba”, CD Utwory – Instrumenty (nr 49–57) 

CD Utwory – „Menuet” F. Gosseca (nr 11) lub „Wiosna” L. Mozarta (nr 9), instrumenty perkusyjne, instrumenty stworzone przez dzieci

zapis nutowy, dzwonki, pianino, „Karty pracy” cz. 4, s. 28, kredki

dwa bębenki, „Karty pracy” cz. 4, s. 29, kredki

instrumenty perkusyjne, np. bębenek, tamburyn, kołatka, woreczki

instrumenty muzyczne, klucze, duże nożyczki, zgnieciona gazeta oraz ich ilustracje 

narysowana pięciolinia, bębenek lub tamburyn
chustka do zawiązania oczu
	IV.2
IV.3, IV.5, IV.7, IV.6
IV.7
IV.7, IV.9
IV.7, I.7
I.8, I.9
III.5, IV.7
I.5
I.5

	Krąg tematyczny: Uczciwość na co dzień

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Kształtowanie postaw społecznych zgodnych z uniwersalnymi wartościami, takimi jak uczciwość, prawdomówność, szacunek
· Budowanie w grupie atmosfery opartej na wzajemnym zaufaniu
· Doskonalenie umiejętności rozpoznawania, nazywania i okazywania uczuć
· Przewidywanie skutków nieprawidłowych postaw i zachowań opartych na nieuczciwości
· Dokonywanie oceny moralnej bohaterów literackich oraz korzystanie z pozytywnych wzorców zachowań
· Wdrażanie do przestrzegania reguł gry oraz wzmacnianie odporności emocjonalnej w sytuacji przegranej
· Doskonalenie umiejętności klasyfikowania figur ze względu na cechy jakościowe; utrwalenie liczebników porządkowych
· Utrwalenie poznanych liter; doskonalenie umiejętności czytania 

	161. Uczciwość bywa trudna


	I.
( „Gdzie jest słoń?” – zabawa dydaktyczna ćwicząca orientację przestrzenną 

II.
( „Ulica ma cztery rogi” – słuchanie opowiadania i rozmowa na temat jego treści 

( „Słoń w drodze po ciasteczko” – praca z obrazkiem z wykorzystaniem karty pracy
( „Słoń i lala” – odgrywanie scenki sytuacyjnej w formie pantomimy 

( „Jak przegrać, to w uczciwej walce” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LIX 
III.
( „Słonik mały jak jabłko” – ćwiczenia w porównywaniu wielkości przedmiotów 

W ogrodzie:

( „Dzieci i pszczoła” – zabawa orientacyjno-porządkowa 

( „Spacery małego badacza” – obserwacje przyrodnicze w ogrodzie z wykorzystaniem lupy 
	– kształtuje umiejętność odbierania otoczenia z punktu widzenia drugiej osoby

– rozróżnia i prawidłowo określa kierunki w przestrzeni

– dokonuje oceny postępowania bohaterów, wskazując pozytywne i negatywne zachowania oraz postawy

– docenia wartość przyjaźni opartej na tolerancji, wzajemnym zrozumieniu i zaufaniu
– ćwiczy pamięć, uwagę i spostrzegawczość 

– potrafi odegrać rolę za pomocą niewerbalnych środków wyrazu

– wczuwa się w sytuację i emocje przedstawianej postaci 
– stara się przestrzegać zasad uczciwej walki, nawet jeśli nie prowadzi ona do zwycięstwa

– zdobywa dalsze doświadczenia w zakresie porównywania wielkości przedmiotów
– potrafi prawidłowo stopniować przymiotniki odnoszące się do wielkości i długości 

– wykazuje szybką reakcję ruchową na umówiony sygnał

– dostrzega i opisuje zmiany w przyrodzie charakterystyczne dla bieżącego miesiąca
	zaaranżowane w sali skrzyżowanie ulic, maskotka słonia (misia lub lalki), frotki, szarfa 

A. Świrszczyńska „Ulica ma cztery rogi” 

„Karty pracy” cz. 4, s. 30, ołówek lub kredka 

zaaranżowane: dom, sklep, ulica i cztery rogi; opaski dla słonia, lali i ekspedientki
ławeczki, drabinki trapezy, szarfy w 2 kolorach, obręcze, kosz z woreczkami, kosz na woreczki
przedmioty różnej wielkości, tasiemki do mierzenia 

lupy
	IV.14
IV.2, IV.5, IV.6, III.6
IV.9
II.1, IV.1
I.8, I.9
IV.2, IV.12
I.5
IV.18, IV.13


	162. 

Na wyspie prawdy


	I.
( „Wyspa literki M” – ćwiczenia analizy i syntezy słuchowej 
II. 

( Utrwalenie poznanych liter – wykonanie zadań na karcie pracy
( „Kłamstwo czy fantazja?” – szukanie odpowiedzi na pytanie problemowe 

( „Komu można, a komu nie można ufać?” – opracowanie listy atrybutów 

III.
( „Na wyspie prawdy” – zabawa słowna metodą niedokończonych zdań 

W ogrodzie:

( „Wceluj do bramki” – zabawa z elementem toczenia 

( „Nasze wyspy” – zabawa tematyczna 
	– doskonali umiejętność wyodrębniania głosek w nagłosie wyrazów 

– umie narysować wybraną rzecz lub zwierzę, uwzględniając charakterystyczne cechy wyglądu 

– dokonuje analizy głoskowej nazw obrazków

– utrwala znajomość obrazu graficznego liter: f, j, h
– przejawia krytykę wobec przechwalania się i wie, że nie należy kłamać w celu wzbudzenia zainteresowania czy zaimponowania innym

– dostrzega różnice między fantazjowaniem a świadomym kłamaniem

– wie, jakie cechy charakteru i postawy świadczą o byciu godnym zaufania 

– rozumie zasadę ograniczonego zaufania w stosunku do osób obcych

– zna reguły obowiązujące w grupie społecznej i rozumie konieczność podporządkowania się im

– prawidłowo formułuje zdania 

– precyzyjnie toczy piłkę do celu
– przejawia kreatywną postawę w zabawie oraz odgrywa przyjętą rolę
	kartki, kredki, zarys wyspy
„Karty pracy” cz. 4, s. 31, ołówek, kredki
dwa witraże pocięte na części, napisy: „ufam”, „nie ufam”
dwie piłki, bramka
dostępne materiały i sprzęty
	IV.7, IV.2
IV.2, IV.4, IV.6
III.5, III.1
z7, III.5
III.5, III.1
I.5
IV.1

	163. Prawda 

czy fałsz?


	I.
( „Wazony” – ćwiczenie sprawności manualnej 

II. 

( „Wazon prawdy i fałszu” – weryfikowanie prawdziwości stwierdzeń 

( „Komnaty prawdy” – ćwiczenie w klasyfikowaniu 

( „Geometryczne korowody” – zabawa dydaktyczna z elementem tańca 

( „Do trzech razy sztuka” – zabawa matematyczna doskonaląca umiejętność klasyfikowania figur ze względu na cechy jakościowe, karta pracy
( „Geometryczne królestwo” – praca plastyczna 

III.
( „W królewskim ogrodzie” – zabawa logopedyczna

W ogrodzie:

( „Droga do zamku” – zabawa z elementem równowagi

( „Zamek” – zabawa konstrukcyjna z piasku
	– ćwiczy koordynację wzrokowo-ruchową oraz sprawność manualną podczas odrysowywania szablonów 
– estetycznie ozdabia wazon 

– wykazuje się logicznym myśleniem i wiedzą podczas oceny prawdziwości podanych stwierdzeń 

– potrafi uzasadniać własne oceny 

– doskonali umiejętność dokonywania klasyfikacji ze względu na więcej niż jedną cechę

– odczytuje informacje zapisane w formie symboli i znaków 

– prawidłowo dekoduje symbole określające cechy figur geometrycznych

– integruje się z innymi dziećmi podczas wspólnych tańców 

– klasyfikuje figury geometryczne ze względu na trzy cechy jakościowe
– określa położenie elementu w szeregu, używając liczebników porządkowych
– odczytuje informacje zapisane w formie schematu

– tworzy własną kompozycję przestrzenną z figur 

– planowo i starannie wykonuje pracę 

– usprawnia narządy artykulacyjne, wydłuża fazę wydechową

– skupia uwagę i zachowuje równowagę podczas przechodzenia po wyznaczonej linii

– zna właściwości piasku mokrego i suchego
	szablony wazonów, kredki

dwa wazony, pojemnik, szklana kula lub pudełko, karteczki ze stwierdzeniami

obręcze, „Pomoce dydaktyczne” – Figury do klasyfikacji (s. 43)
opaski lub emblematy z figurami dla każdego dziecka podklejone dwustronną taśmą, emblematy figur dla wodzireja, CD Utwory – „Menuet” F. Gosseca 

(nr 11) lub „Aleja kota” A. Bjorn (nr 15)
pasek papieru z trzema narysowanymi figurami dla każdego dziecka, pudełko, woreczek, dwa kubeczki, szablony figur geometrycznych, dwie nakrętki do butelek w różnych kolorach, dwa klocki różnej wielkości, ołówki, kredki, „Karty pracy” cz. 4, s. 32–33
figury geometryczne, papier kolorowy, nożyczki, kartki, klej

słomki do napojów, plansza z zamkiem (dla każdego dziecka, format A4), papierowe kwiatki, drzewka, krzewy, ptaszki

narysowana linia

zabawki do piaskownicy
	IV.8, IV.11, I.7
IV.5, IV.6, IV.12
IV.12, IV.9
III.5, IV.7
IV.12, IV.14, IV.15, IV.9
IV.11, IV.12
IV.2
I.5
I.6, IV.11

	164. Gram uczciwie 


	I. 
( „Szot” – nauka układu ruchowego 
II.
( „Nieuczciwy miś” – scenka ilustrowana pacynką i rozmowa na temat zachowania misia 

( „Zasady uczciwej gry” – opracowanie zasad metodą promyczkowego uszeregowania 
( „Dni tygodnia” – zabawa dydaktyczna oraz ćwiczenie pamięci i uwagi z wykorzystaniem karty pracy
( „Dopasuj i połącz” – ćwiczenia logicznego myślenia, wykonanie ćwiczenia na karcie pracy

( „Moja mama” – słuchanie i nauka piosenki

III.
( „Leśny wyścig” – rozgrywanie gry w zespołach 

W ogrodzie:

( „Kto wceluje?” – zabawa z elementem rzutu i celowania

( „Leśne podchody” – zabawa zespołowa 
	– koncentruje uwagę, doskonali pamięć i poczucie rytmu
– dostrzega nieprawidłowości w sposobie zachowania misia i potrafi wyrazić sprzeciw wobec przejawów nieuczciwości 

– rozumie, że w grze najważniejsza jest zabawa, a wygrana często ma charakter losowy

– uczestniczy w formułowaniu prawidłowych zasad gry i rozumie konieczność ich respektowania

– wypracowuje prawidłowe wzorce zachowań w sytuacji przegranej

– zna nazwy kolejnych dni tygodnia i wymienia we właściwej kolejności

– odczuwa satysfakcję z posiadanej wiedzy

– wykazuje zainteresowanie czytaniem, rozpoznając zapis globalny kolejnych dni tygodnia 

– dostrzega cechy łączące przedmioty 

– umie śpiewać piosenkę

– doskonali umiejętność poprawnego liczenia

– ćwiczy słuch fonematyczny, szukając wyrazów rozpoczynających się daną głoską

– zgodnie gra, przestrzegając ustalonych reguł, oraz prawidłowo reaguje w sytuacji przegranej

– doskonali celność rzutu i koncentrację uwagi

– dokonali orientację w terenie oraz umiejętność odczytywania informacji zapisanych symbolicznie 


	CD Utwory – „Szot” 

(nr 28)
pacynka misia, kostka, plansza do gry „ściganki”, pionki

sylweta kostki, promyczki, karteczki samoprzylepne, flamaster

kartoniki z wypisanymi nazwami dni tygodnia i cyframi 1–7 dla każdego dziecka, „Karty pracy” cz. 4, s. 34
„Karty pracy” cz. 4, s. 35, ołówek
CD Piosenki – „Moja mama” (nr 24)
„Pomoce dydaktyczne” – Gra „Leśny wyścig”, kostka, cztery pionki dla każdej grupy

woreczki, narysowana tarcza

plan poszukiwań, listy z zadaniami do wykonania 
	IV.7
III.5, III.9, II.8
III.5, II.7, IV.2
IV.16, IV.4
IV.12
IV.7
III.5, IV.15, IV.2
I.5
IV.14, IV.9


	165. Małe kłamstwa 

to duży problem


	I.
( „Czytam sam” – próby czytania wyrazów sylabami
II. 

( „O Grzesiu kłamczuchu i jego cioci” – słuchanie wiersza i rozmowa na temat jego treści 

( „Kłamstwo ma krótki nogi” – rozmowa kierowana oraz analiza słuszności potocznego stwierdzenia 

( „W kręgu uczciwości” – zabawa integracyjna 

( „Kształty” – wykonanie ćwiczenia na karcie pracy

( „Jak adresujemy listy?” – pokaz zaadresowanego listu i utrwalenie znajomości adresów zamieszkania
( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw XVIII 

III.
( „Listy niespodzianki” – przygotowywanie listów dla koleżanek i kolegów oraz zabawa tematyczna w pocztę 

W ogrodzie:

( „Poczta” – rozgrywka drużynowa w formie sztafety

( „Koperta” – kreślenie patykiem na ziemi lub kredą na chodniku
	– odczytuje wyrazy – podpisy do obrazków 
– uważnie słucha treści wiersza, zwracając uwagę na intonację głosu 

– dokonuje oceny postępowania chłopca 

– rozumie potrzebę budowania właściwych relacji społecznych opartych na uczciwości 

– przewiduje skutki przejawów nieuczciwości i kłamstwa 

– prawidłowo formułuje dłuższe wypowiedzi 

– budowanie atmosfery wzajemnego zaufania i więzi grupowej

– kształtowanie pozytywnej samooceny i chęci prezentowania pożądanych postaw oraz zachowań 

− wykazuje się pomysłowością

− doskonali logiczne myślenie

– zna swoje imię, nazwisko i adres zamieszkania 

– wie, komu może podawać informacje na swój temat

– doskonali umiejętność wykonywania ćwiczeń w trzyosobowych zespołach

– odczuwa przyjemność z przygotowywania listu niespodzianki oraz zwraca uwagę na estetykę wykonania

– wie, jaka jest droga listu od nadawcy do adresata 

– szybko biegnie i przekazuje kopertę następnej osobie

– czuje się współodpowiedzialny za wynik zespołu

– potrafi graficznie odtworzyć kształt koperty 
	„Pomoce dydaktyczne” – Memo obrazkowo-
-wyrazowe 

J. Tuwim „O Grzesiu kłamczuchu i jego cioci” 

piłka 

„Karty pracy” cz. 4, s. 36
zaadresowana koperta

piłki średniej wielkości (1 na troje dzieci), laski gimnastyczne 

koperty, kartki z imionami dzieci, kartki do rysowania, materiały piśmiennicze, klej, pudełko

koperta dla każdej drużyny

kreda, patyki
	IV.4
IV.5, IV.6
III.5, III.9, III.6, IV.5, IV.6
III.8, III.9, III.6
IV.12, I.7
III.3, z7
I.8, I.9
III.6, IV.8, IV.11
III.5, I.5
I.7


	Krąg tematyczny: W domu najlepiej

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Wzmacnianie więzi emocjonalnej z rodziną, zachęcenie do kultywowania zainteresowań, tradycji i zwyczajów
· Uświadomienie własnej roli w rodzinie oraz wdrażanie do sumiennego wypełniania obowiązków domowych
· Rozbudzenie zainteresowania pracą zawodową rodziców oraz podkreślenie jej społecznego znaczenia
· Wzbogacenie czynnego słownika dzieci o pojęcia związane z poznawaniem zawodów
· Poznanie zasad bezpiecznego posługiwania się domowym sprzętem elektrycznym
· Uświadomienie znaczenia aktywnych form spędzania wolnego czasu
· Wdrażanie do pamiętania o najbliższych, zachęcanie do przygotowywania niespodzianek, wspólnego przeżywania ważnych chwil
· Doskonalenie umiejętności czytania 

· Doskonalenie umiejętności dodawania 

	166. Kwiaty dla mamy


	I.
( „Z rodziną najlepiej” – zorganizowanie gazetki tematycznej 

II. 

( „Pięć minut” – słuchanie opowiadania i rozmowa na temat jego treści

( „Podział obowiązków w moim domu” – promyczkowe uszeregowanie

( „Jak pomagam mamie?” – zabawa pantomimiczna

( „Piękno wazonów” – oglądanie zdjęć, zgromadzonych eksponatów

( „Kwiaty dla mamy” – ćwiczenie graficzne na karcie pracy

III.
( „Kwiatowe układanki” – zabawa pamięciowa 

W ogrodzie:

( „Wyścig po kwiaty” – zabawa bieżna 

( „Wiosenne ptaki” – obserwacje przyrodnicze 
	– potrafi wymienić członków najbliższej rodziny oraz przyporządkować napisy określające stopień pokrewieństwa

– wykazuje się zmysłem estetycznym i zaangażowaniem 

– dokonuje oceny postępowania bohaterów opowiadania, poprawnie formułując wypowiedź

– wie, że każdy musi być odpowiedzialny za swoje słowa i obietnice

– dostrzega wkład pracy w prowadzenie domu poszczególnych członków rodziny 

– potrafi określić własne obowiązki domowe oraz rozumie konieczność sumiennego ich wypełniania 

– potrafi przekazywać informacje w formie uproszczonych rysunków i symboli

– odczuwa potrzebę pomagania mamie w obowiązkach domowych

– potrafi ruchem naśladować wykonywanie czynności oraz odczytuje mowę ciała innych osób

– podziwia piękno form, dostrzegając różne style zdobnictwa 

– poznaje różnorodne materiały, z których wykonuje się wazony

– wykazuje orientację na kartce
– precyzyjnie kreśli po wyznaczonym śladzie oraz starannie dorysowuje elementy

– rozpoznaje i nazywa kwiaty łąkowe

– ćwiczy pamięć wzrokową

– szybko biega i przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas zabawy 

– prawidłowo rozpoznaje i nazywa popularne gatunki ptaków

– obserwuje zachowanie ptaków w okresie wiosny
	ilustracje związane z tematyką, napisy do czytania globalnego, zdjęcia rodzinne, materiały plastyczne

A. Rzecka „Pięć minut” 
napisy: „mama”, „tata”, „ja”, kartki, paski papieru w trzech odcieniach żółtego, klej

zdjęcia ukazujące wazony, zgromadzone eksponaty

„Karty pracy” cz. 4, s. 37, kredki

sylwety kwiatów łąkowych

papierowe kwiaty (lub inne przedmioty)

nagrane odgłosy ptaków ze zbiorów nauczyciela


	IV.4, III.2, IV.8, IV.11
III.5, IV.2, IV.3, IV.5, III.6
III.7, IV.9, III.2, III.6
III.6, III.7, IV.1
IV.9, z9
IV.8, I.7
IV.18, IV.19
I.5
IV.18, IV.13


	167. 

Z mamą 

i tatą

	I.
( „Zygzaki ze sznurka” – ćwiczenia w porównywaniu długości 

II. 

( „Moja mama i mój tata” – opracowanie listy atrybutów 

( „Czytamy” – utrwalenie poznanych liter, odczytywanie sylab i wyrazów, karta pracy
( „Moje niespodzianki na co dzień i od święta” – rozmowa kierowana 

( „Kwiatki dla rodziców” – praca plastyczno-techniczna

III.
( „Zwierzęta i ich dzieci” – szukanie informacji w albumach przyrodniczych

W ogrodzie:

( „Dzieci do domków” – zabawa orientacyjno-
-porządkowa 

( „Ojciec Wirgiliusz” – tradycyjna zabawa ze śpiewem


	– zdobywa doświadczenia pomagające zrozumieć stałość długości

– próbuje wykorzystywać proste metody pomiarowe 

– potrafi dostrzec i określić pozytywne cechy najbliższych członków rodziny

– odczuwa więź emocjonalną z rodzicami
– dokonuje syntezy sylabowej

– odczytuje wyrazy
– odczuwa przyjemność planowania i sprawiania niespodzianek najbliższym osobom

– ma poczucie mocy sprawczej i wiarę we własne możliwości 
– starannie wykonuje pracę plastyczną 

– doskonali sprawność manualną podczas przewlekania wstążki

– zdobywa wiedzę przyrodniczą, nazywając zwierzęta i ich dzieci 

– docenia wartość książek jako źródła informacji 

o świecie niedostępnym bezpośredniej obserwacji 

– doskonali umiejętność szybkiej orientacji 

na ustalony sygnał

– integruje się podczas wspólnej zabawy 

ze śpiewem
	sznurki, tasiemki, paski do mierzenia

kartoniki z napisami: „mama”, „tata”

„Karty pracy” cz. 4, s. 38
gazetka tematyczna wykonana przez dzieci

„Teczka małego artysty” – Kwiatki dla rodziców (nr 18), farby i pędzle lub kredki, nożyczki, klej, wstążka, zdjęcia dzieci i ich rodzeństwa
albumy przyrodnicze

narysowane domki 


	IV.13
IV.2, III.2
IV.2, IV.4
III.2, IV.2, IV.6
IV.8, IV.11, I.7
IV.18, IV.19
I.5
IV.7


	168. Zawody naszych bliskich


	I.
( „Sylabowe łańcuszki” – zabawa dydaktyczna 

II. 

( „Poznajemy zawody” – rozmowa kierowana 

( „Gdzie pracują moi najbliżsi?” – wypowiedzi dzieci 

( „Ciekawe zawody” – omawianie zdjęć prezentowanych na karcie pracy 

( „Narzędzia potrzebne do pracy” – rozwiązywanie zagadek słownych, wykonanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Kto pracuje na budowie?” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LX
III.
( „Gdzie pracujesz, co robisz?” – przeprowadzanie miniwywiadów, odgrywanie scenek

W ogrodzie:

( „Dzielny strażak ” – zabawa z elementem równowagi 

( „Kamykowe obrazki” – układanie kompozycji 
	– doskonali umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów

– wykazuje zainteresowanie czytaniem

– wie, na czym polega praca ludzi przedstawionych na ilustracjach

– odczuwa szacunek dla każdego rodzaju pracy oraz dla ludzi ją wykonujących

– wykazuje zainteresowanie pracą zawodową rodziców 

– odczuwa radość i dumę z osiągnięć zawodowych rodziców 

– potrafi określić czynności ludzi przedstawionych na zdjęciach i dostrzega korzyści każdej pracy

– prawidłowo formułuje zdania oraz przelicza wyrazy

– właściwie rozpoznaje i nazywa akcesoria do różnych zawodów

– wzbogaca słownictwo 

– wzbogaca wyobraźnię przez naśladowanie charakterystycznych ruchów dla czynności wykonywanych przez budowniczych
– potrafi właściwie formułować pytania podczas przeprowadzania wywiadu

– nabiera pewności w prezentowaniu się i wypowiadaniu na forum grupy

– doskonali umiejętność skupiania uwagi i koordynacji wzrokowo-ruchowej

– tworzy ciekawe kompozycje z naturalnego materiału 
	kartoniki z sylabami, żetony

ilustracje przedstawiające osoby wykonujące różne zawody

„Karty pracy” cz. 4, s. 39
„Karty pracy” cz. 4, s. 40, ołówek

małe obręcze, duża obręcz, klocki, woreczki, krążki, kocyki, ławeczki, drabinki
mikrofon (lub skakanka, grzechotka, tłuczek), pudełka, rolki po papierze toaletowym, papier w rolce, atrybuty zawodów lub materiały plastyczne do ich wykonania 

krążki, plastikowe kubeczki, pachołki

kamyki, patyki, liście, kwiaty
	IV.2, IV.4
III.1, IV.20
IV.2, IV.5, IV.6, IV.20
IV.2, IV.6, IV.20
IV.12, IV.20, IV.5
I.8, I.9
IV.2, IV.5, IV.6
I.5
I.6, IV.11

	169. Rodzinne zajęcia 

i zabawy

	I.
( „Co lubimy robić razem?” – zagadki pantomimiczne 

II. 

( „Bajka dla mamy” – nauka wiersza na pamięć

( „Mój dom jest…” – zabawa słowna metodą niedokończonych zdań 

( „Cyferkowe kręgle” – zabawa matematyczna doskonaląca umiejętność wyznaczania wyniku dodawania, karta pracy
( „Pamiętaj o tacie” – nauka piosenki i układu ruchowego
( „Mapa wyspy skarbów” – zabawa ruchowa

III.
( „Rodzinne zwyczaje” – wypowiedzi dzieci na podstawie własnych doświadczeń 

W ogrodzie:

( „Wyścig rzędów” – zabawa z piłką 

( „Spacery małego badacza” – obserwacje kwiatów z wykorzystaniem lupy
	– potrafi ruchem naśladować określone czynności

– dostrzega wartość aktywnych form spędzania wolnego czasu z rodziną

– zwraca uwagę na prawidłową dykcję i regulację oddechu podczas mówienia wiersza

– doskonali procesy pamięciowe
– stosuje określenia przymiotnikowe charakteryzujące dom rodzinny

– prawidłowo formułuje zdania z przymiotnikami

– odczuwa wyjątkowość własnego domu 

i panujących w nim zwyczajów

– poprawnie wyznacza wynik dodawania z dwoma lub trzema składnikami
– szereguje elementy zgodnie ze wzrastającą ilością

– doskonali umiejętności wokalne

– doskonali orientację w przestrzeni i kształci pamięć

– zna i odczuwa potrzebę kultywowania zwyczajów i tradycji rodzinnych 

– dostrzega własną rolę w rodzinie

– celnie rzuca i łapie piłkę 

– nazywa poszczególne części roślin 

– porównuje wygląd oraz budowę kwiatów
	H. Bechlerowa „Bajka dla mamy” 

10 kręgli z cyframi, piłka, kartki i ołówki, „Karty pracy” cz. 4, s. 41–42

CD Piosenki – „Pamiętaj o tacie” (nr 25)

kartki A4, gruby czarny flamaster, CD Piosenki – „Pamiętaj o tacie” (nr 25), nagrody dla każdego dziecka
gazetka tematyczna wykonana przez dzieci

dwie piłki

lupy
	III.2, IV.1
IV.2, IV.5
IV.2, III.2
IV.15
IV.7
IV.7, IV.14
III.9, III.2, III.6
I.5
IV.18, IV.13


	170. Roboty mojej mamy


	I.
( „Robot” – zabawa logopedyczna

II. 
( „Roboty od brudnej roboty” – wdrażanie do bezpiecznego korzystania z urządzeń AGD, karta pracy
( „Gdyby to za nas robiły roboty…” – szukanie odpowiedzi na pytanie problemowe metodą „burzy mózgów” 

( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw XIII
III.
( „Roboty” – zabawa z elementem dramy 

W ogrodzie:

( „Piknik rodzinny” – rozgrywki sportowe, zabawy integracyjne, występy dzieci
	– ćwiczy słuch

– usprawnia narządy artykulacyjne oraz doskonali analizę i syntezę sylabową

– zna zagrożenia płynące z nieprawidłowego korzystania z urządzeń gospodarstwa domowego

– rozumie znaczenie znaków ostrzegawczych 
– buduje wizje świata pełnego wieloczynnościowych robotów, dostrzegając zalety i wady takich rozwiązań 

– wykazuje się kreatywnym myśleniem i płynnością słowną
– dba o jakość i precyzję wykonywania ćwiczeń

– naśladuje ruchem, mową wymyślonego robota 

– nabiera odwagi w prezentowaniu własnych umiejętności aktorskich 

– integruje się z innymi dziećmi i ich rodzinami podczas wspólnej zabawy

– potrafi zaprezentować własne umiejętności podczas śpiewu i deklamacji

– przestrzega zasad zdrowej rywalizacji 


	„Karty pracy” cz. 4, s. 43

karton, flamastry

kocyki, piórka

karta dla każdej pary rodzic – dziecko, pieczątki, dyplomy, krążki, pachołki, hula-

-hoop, lina, skakanka lub ławeczka, woreczki, worki, butelki plastikowe wypełnione kolorową wodą, piłki, marker, duży arkusz papieru, zdjęcie grupy przedszkolnej pocięte na części
	IV.2
z7, z11, IV.9
IV.2, z11, IV.6, IV.3
I.8, I.9
IV.2, IV.1
III.8, III.5, IV.7

	Krąg tematyczny: Świętujmy razem Dzień Dziecka 

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Rozwijanie postawy ciekawości, otwartości i tolerancji wobec innych kultur
· Poszerzenie wiadomości na temat życia ludzi w innych krajach, warunków życia i zwyczajów 
· Doskonalenie umiejętności współdziałania grupowego, pozytywnej rywalizacji
· Budzenie szacunku dla siebie oraz innych niezależnie od koloru skóry, narodowości
· Poznanie podstawowych praw dzieci oraz uświadomienie równości wszystkich ludzi w tym zakresie
· Odczuwanie radosnego nastroju związanego z obchodami Dnia Dziecka
· Doskonalenie umiejętności dodawania i odejmowania, rozwiązywanie zadań z treścią 
Uwaga! W ostatnim kręgu miesiąca znajduje się inscenizacja o tematyce wakacyjnej.

	171. Dzieci lubią się bawić


	I.
( „Kłótnia wyrazów” – zabawa słowna

II.
( „Nasze ulubione zabawy” – rozmowa kierowana 

( „Zabawy z czarodziejem” – zabawa naśladowcza 

( „Zabawy z robotem” – doskonalenie percepcji wzrokowej, karta pracy
( „Ulubione zabawy naszych dziadków i pradziadków” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LXI
III.
( „Bańkowe wulkany” – eksperymentowanie z mydlinami 

W ogrodzie:

( „Bańkowy świat” – zabawa w puszczanie baniek mydlanych

( „Dogoń bańkę” – zabawa bieżna


	– znajduje wyrazy przeciwstawne do podanych

– wykazuje się szybkością myślenia i kojarzenia

– wskazuje wartościowe sposoby spędzania wolnego czasu

– wie, że aktywny wypoczynek sprzyja zdrowiu i samopoczuciu

– potrafi zobrazować ruchem osobę, zwierzę lub przedmiot

– odczytuje mowę ciała innych dzieci

– doskonali spostrzegawczość

– dorysowuje brakujące elementy według wzoru

– czerpie radość z zaproponowanych zabaw i ćwiczy swoją sprawność
– eksperymentuje z mydlinami, bada możliwości wytwarzania piany z różnych środków chemicznych

– kontroluje siłę dmuchania

– odczuwa radość zabawy oraz bada wpływ wiatru na kierunek i wysokość unoszenia się baniek

– próbuje dogonić bańki, zważając na bezpieczeństwo innych uczestników zabawy


	miś mały i duży, ściereczka sucha i mokra, klocek plastikowy i drewniany, kartka czarna i biała, lalka szmaciana i gumowa, kredka krótka i długa

duży karton, flamastry, kartki z bloku z gotowymi symbolami: chmura deszczowa, słońce, śnieg, rodzina, dzieci

kapelusz lub czapka czarodzieja

„Karty pracy” cz. 4, s. 44, kredki
woreczek
plastikowe kubki, rurki do napojów, proszek do prania, mydło w płynie, szampon, płyn do mycia naczyń, woda w dzbanku, łyżeczki

roztwory do puszczania baniek i słomki lub gotowe przyrządy

roztwory do puszczania baniek i słomki lub gotowe przyrządy
	IV.2, IV.12
z7, IV.6
III.8, IV.1
I.7, IV.9
I.8, I.9
IV.13
IV.2, IV.13
I.5


	172. Jesteśmy 

z różnych stron świata


	I.
( „Po zabawie robimy porządki” – rozmowa kierowana
II.
( „Zobacz, skąd jestem” – prezentacja globusa, mapy i omawianie ilustracji

( „Dzieci z różnych stron świata” – omówienie ilustracji i wykonanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Nasze podróże” – opowieść ruchowa 

( „Zgadnij, o kim mówię” – układanie i rozwiązywanie zagadek słownych 

( „Dzieci świata” – nauka piosenki, zabawa ruchowa przy piosence
( „Muzyka świata” – słuchanie muzyki etnicznej z różnych stron świata

III.
( „Egzotyczne węże” – wycinanie nożyczkami i ćwiczenie w porównywaniu długości 

W ogrodzie:

( „Złap ogon węża” – zabawa zespołowa 

( „Kto jest za drzewem?” – zagadki słuchowe
	– wie, że po zabawie należy po sobie posprzątać

– zdobywa podstawową orientację na globusie

– wie, że ludzie z różnych stron świata mają odmienne warunki życia, kulturę i zwyczaje

– dostrzega podobieństwa i różnice w wyglądzie dzieci różnych narodowości

– podejmuje próbę odczytywania wyrazów

– kształtuje tolerancję i życzliwość wobec innych dzieci bez względu na ich wygląd i pochodzenie 

– doskonali sprawność manualną, rysując drogi w labiryncie
– wyzwala swobodną ekspresję ruchową, wczuwając się w przeżywaną sytuację

– rozwija wyobraźnię oraz fantazję

– uczy się uściślania podawanych informacji oraz definiowania pojęć, wskazując istotne szczegóły

– analizuje treść zagadek oraz zgłasza chęć udzielenia odpowiedzi przez podniesienie ręki 

– rozwija umiejętności wokalne, pamięć i koncentrację uwagi

– zapoznaje się z melodiami z różnych stron świata, kształtuje wrażliwość estetyczną

– doskonali technikę i precyzję wycinania nożyczkami

– porównuje i określa długość węży, stosując adekwatne określenia 

– wykazuje się sprytem i szybkością reakcji

– naśladuje i odgaduje odgłosy zwierząt
	globus, mapa, encyklopedia, ilustracje ukazujące różne regiony świata, ich mieszkańców, stroje, architekturę

mapa lub globus, zdjęcia przedstawiające dzieci z różnych stron świata, „Karty pracy” cz. 4, s. 45–46, ołówek, kredki
CD Piosenki – „Dzieci świata” (nr 26), szarfy w czterech kolorach
CD Utwory – „Simmama kaa” (nr 29), nagrania za zbiorów nauczyciela, globus

kolorowe koła z gazet lub papieru do pakowania prezentów, nożyczki, żyłka/sznurek, spinacze do bielizny
	I.7
III.1, z5
IV.4, III.1, I.7, z6
I.5, IV.1
IV.2, IV.5, IV.6
IV.7
IV.7
I.7, IV.13
I.5
IV.18, IV.7

	173. Różne dzieci, 

te same potrzeby


	I.
( „Taneczne kroki” – zabawa ruchowa 

II. 

( „Mamy swoje prawa” – omówienie podstawowych praw dziecka, uzupełnianie naklejkami ilustracji w „Kartach pracy”

( „Różne dzieci – te same prawa” – rozmowa o prawach dziecka, rysowanie linii na karcie pracy

( „Ludzie do ludzi” – zabawa integracyjna z pedagogiki zabawy 

( „Prawa dzieci” – wykonywanie plakatu w zespołach 

( „Obwód stacyjny” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LXII
III.
( „Korale i bransolety” – tworzenie kompozycji przestrzennych 

W ogrodzie:

( „Kolory” – zabawa z piłką

( „Spacery małego badacza” – obserwacje przyrodnicze
	– wykonuje kroki zgodnie z podaną numeracją

– poprawnie stosuje pojęcia odnoszące się do położenia w przestrzeni

– poznaje podstawowe prawa dzieci oparte na zapisach Konwencji o Prawach Dziecka

– wypowiada się na temat swoich praw 

– potrafi uczestniczyć w dyskusji, argumentując wyrażone zdanie oraz słuchając wypowiedzi innych osób

– wie, że wszystkie dzieci mają takie same prawa 

– utrwala znajomość schematu ciała człowieka

– odczuwa radość wspólnej zabawy oraz przełamuje dystans wobec kontaktu z innymi dziećmi

– potrafi narysować dzieci z różnych stron świata, uwzględniając charakterystyczne elementy wyglądu 

– ma świadomość równości wszystkich dzieci wobec praw oraz rozumie konieczność ich przestrzegania 

– potrafi przedstawiać informacje w formie piktogramów

– doskonali umiejętność samokontroli podczas wykonywania ćwiczeń
– ćwiczy sprawność manualną podczas nawlekania elementów korali

– estetycznie komponuje biżuterię

– doskonali umiejętność rzutu i łapania piłki

– utrwalenie nazwy bieżącego miesiąca

– dostrzega zjawiska przyrodnicze charakterystyczne dla bieżącego miesiąca
	CD ze skoczną muzyką

„Karty pracy” cz. 4, s. 47
„Karty pracy” cz. 4, s. 48, ołówek

karton w kształcie planety, materiały plastyczne i piśmiennicze

piłeczka pingpongowa, woreczki, drabinka przyścienna, 1- i 2-kilogramowe piłki rehabilitacyjne, skakanki, 2 drabinki trapezowe, drabinka, materac, kocyki, 2 krzesełka, 2 piłki
surowy makaron, żyłka lub wstążka, koraliki, piórka, filce, guziki, słomki, nożyczki

piłka

lupy
	IV.15, IV.14
III.1, z6
IV.6, III.7, I.7, III.1
III.5, I.5, IV.14
IV.8, III.1, IV.9, III.7
I.8, I.9
IV.11, I.7
I.5, IV.16
IV.18, IV.13


	174. Dzień Dziecka 

na wesoło 


	I.
( „Ameryka pełna przygód” – zorganizowanie kącika tematycznego 

II. 

( „Za dobra wróżka” – słuchanie baśni i rozmowa na temat jej treści 

( „Moje spotkanie z wróżką” – tworzenie kreatywnych opowiadań

( „Fabryka cukierków” – zabawa dydaktyczna, doskonalenie umiejętności dodawania i odejmowania, rozwiązywanie zadań z treścią z wykorzystaniem samodzielnie wykonanych liczmanów z plasteliny i papierków po cukierkach, karta pracy
( „Wyprawa kowbojska na Dziki Zachód” – zabawa drużynowa, celowanie kółkiem do pachołków

( „Indiańskie pióropusze” – praca plastyczna 

( „Czego brakuje?” – ćwiczenie spostrzegawczości, wykonanie zadania na karcie pracy
III.
( „Spotkanie z indiańskim wodzem” – zabawa taneczna

W ogrodzie:

( „Przeprawa przez rzekę” – zabawa z elementem równowagi

( „Poszukiwacze skarbów” – zabawa badawcza 
	– włącza się w aranżowanie kącika, wykazując się zaangażowaniem 

– pogłębia wiedzę i zainteresowanie poznawaniem kultury i zwyczajów mieszkańców Ameryki Północnej

– dostrzega różnice między prawdziwymi marzeniami a chwilowymi zachciankami

– rozumie, że ważniejsze jest, z kim i jak spędzamy czas, a nie gdzie

– rozwija wyobraźnię i kreatywność słowną 

– potrafi opowiadać, dostosowując intonację głosu do treści

– doskonali umiejętność dodawania i odejmowania
– rozwiązuje zadania z treścią
– potrafi samodzielnie wykonać liczmany
– rozwija matematyczne myślenie
– odczuwa szczególny nastrój zabawy i poznaje elementy kultury oraz zwyczajów Dzikiego Zachodu

– wykazuje się sprytem i sprawnością ruchową oraz umiejętnością współpracy

– estetycznie wykonuje pióropusz indiański 

– porządkuje miejsce pracy po jej zakończeniu

– doskonali spostrzegawczość

– ćwiczy precyzję, rysując według wzoru
– poznaje elementy kultury Indian oraz wymyśla własne plemienne imię 

– wykonuje prosty taniec do indiańskich rytmów, starając się powtórzyć charakterystyczne gesty i okrzyki

– zachowuje równowagę podczas przechodzenia po wyznaczonych punktach

– wykazuje się cierpliwością i spostrzegawczością podczas szukania skarbów


	albumy, ilustracje, gotowy namiot lub prześcieradło, farby do malowania na materiale, mazaki, sznurek, kij, kawałek deski, płótno

M.E. Letki „Za dobra wróżka” 

różdżka

plastelina, papierowe talerzyki, papierki po cukierkach, kredki, ołówki, „Karty pracy” cz. 4, s. 49
kosze lub pachołki, małe kółka, kapelusz kowbojski, nagranie z muzyką country ze zbiorów własnych nauczyciela 

gruby papier na opaski, zszywacz lub spinacze, piórka, kolorowy papier, wstążki, cekiny, liście, gałązki, płatki kwiatów, klej wikol, nożyczki

„Karty pracy” cz. 4, s. 50, ołówek, kredki
farbki do twarzy, wykonane wcześniej pióropusze, tamburyn, grzechotki

narysowane kamienie

plastikowe skrzynie wypełnione piaskiem, cekiny, koraliki, kamyki, sitka
	III.5, z5
IV.3, IV.5, IV.6, II.8
IV.2, IV.6
IV.15, I.7
III.7, I.5
IV.11, I.7
I.7, IV.9
IV.7, z5
I.5
IV.9, II.8


	175. Zabawy 

w afrykań-skiej wiosce


	I.
( „Wyprawa do Afryki” – zorganizowanie kącika tematycznego 

II. 

( „Afrykańskie safari” – pogadanka 

( „W Afryce” – układanie obrazków z części, omawianie ilustracji afrykańskiej przyrody i jej mieszkańców, karta pracy
( „Gramy na tam-tamach” – zabawa w wygrywanie rytmów 

( „Afrykańska wioska” – praca plastyczno-techniczna

III.
W ogrodzie:

( „Konkurs celnej strzały” – zabawa z elementem celowania 

( „Afrykańskie podchody” – zabawa tropiąca z szukaniem totemu
	– wzbogaca swoją wiedzę o Afryce

– rozpoznaje i nazywa zwierzęta tego regionu

– poznaje sposoby chronienia afrykańskiej przyrody 

– rozumie konieczność dbania o bezpieczeństwo podczas wypraw w nowe miejsca i przestrzegania zasad zachowania ostrożności

– przyporządkowuje podpisy do pasujących obrazków

– układa obrazki z części
– wzbogaca wiedzę na temat afrykańskiej przyrody i jej mieszkańców
– przekłada jedne prawidłowości rytmiczne na inne 

– podejmuje próbę komponowania własnych sekwencji rytmicznych
– precyzyjnie wytłacza, koloruje i przykleja postaci

– konstruuje model domu i elementy afrykańskiego krajobrazu

– ćwiczy celność rzutu oraz przestrzega zasad bezpieczeństwa

– doskonali orientację przestrzenną 
	albumy, zdjęcia, atlas świata lub mapa Afryki, figurki, obrazki, duży arkusz papieru, mazaki, sylwety zwierząt, kredki 

gazetka tematyczna, albumy o Afryce, napis „rezerwat”, „safari”

„Karty pracy” cz. 4, s. 51
bębenki, figury geometryczne, duży arkusz papieru, mazak
„Teczka małego artysty” – „Afrykańska wioska” (nr 19), farby i pędzle, papier kolorowy, bibuła, krepina, kredki, pudełka, rolki po papierze toaletowym, nożyczki, klej

tarcza, rzutki

totem


	IV.8, z5
Z5, z7, IV.18, II.11, IV.6
IV.18, IV.9
IV.7
IV.8, IV.11
I.5
I.5, IV.14

	Krąg tematyczny: W poszukiwaniu sprawiedliwości

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Wprowadzenie w świat wartości uniwersalnych, takich jak dobro, sprawiedliwość
· Budowanie pozytywnej samooceny oraz dostarczenie właściwych wzorców zachowań
· Dokonywanie oceny postępowania oraz wzbogacenie słownictwa opisującego cechy charakteru
· Poznanie sposobów dochodzenia sprawiedliwości
· Uświadomienie dzieciom, że każdy odpowiada za swoje czyny
· Nabywanie odporności emocjonalnej w sytuacji przegranej
· Rozbudzenie zainteresowań badawczych dzieci oraz umiejętności wyciągania wniosków z prowadzonych eksperymentów
· Doskonalenie umiejętności czytania

	176. Sprawiedli-wość 

w bajkach 

i w życiu


	I.
( „Czary ze słoną wodą” – zajęcia badawcze 

II. 

( „Koń i osioł” – słuchanie wiersza i rozmowa na temat jego treści

( „Sprawiedliwość w bajkach i baśniach” – rozmowa oraz interpretacja ilustracji w „Kartach pracy”

( „Więcej nie znaczy ciężej” – zabawa badawcza z wykorzystaniem wagi szalkowej

( „Ćwiczenia ogólnorozwojowe” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw XVIII
III.
( „Czytam sam” – dobieranie podpisów do obrazków
W ogrodzie:

( „Sztafeta z pakunkiem” – rozgrywka drużynowa

( „Patyczkowe literki” – układanie kompozycji 

z materiału naturalnego
	– wykazuje zainteresowanie badaniem zjawisk fizycznych oraz przejawia myślenie przyczynowo-skutkowe

– zgodnie współpracuje z innymi dziećmi

– dokonuje oceny postępowania bohaterów, dostrzegając pozytywne i negatywne postawy oraz zachowania

– rozumie potrzebę udzielania pomocy potrzebującym i wywiązywania się z własnych obowiązków

– słucha ze zrozumieniem treści wiersza
– wypowiada się na temat sytuacji przedstawionych na ilustracjach

– przywołuje inne przykłady sprawiedliwości i niesprawiedliwości ze znanych bajek i baśni

– poznaje proste sposoby porównywania i mierzenia wagi produktów z wykorzystaniem wspólnej miary

– kształci umiejętność współdziałania w trzyosobowych zespołach

– wykazuje zainteresowanie czytaniem, przyporządkowując napisy do obrazków

– odczuwa satysfakcję z posiadanych umiejętności
– uczestniczy w zabawach bieżnych z elementem współzawodnictwa

– utrwala znajomość liter i potrafi odtworzyć ich kształt
	dwa przezroczyste pojemniki, woda, sól, duży pojemnik z solanką, patyczki, pary różnych przedmiotów, np. jajka, kawałki ziemniaków, szyszki 

R. Witek „Koń i osioł” 

„Karty pracy” cz. 4, s. 52, ołówek lub kredka

waga szalkowa, lekkie przedmioty o dużej objętości, np. pudełko z lekkimi piłeczkami, torebki foliowe, poduszka z puchu, pluszowa zabawka 

piłki średniej wielkości (1 na troje dzieci), laski gimnastyczne
„Pomoce dydaktyczne” – Memo obrazkowo-wyrazowe cz. 1, cz. 2 (s. 35, 55)
dwa pakunki, wytyczona trasa sztafety

drobne patyki


	III.5, IV.13
III.7, IV.2, IV.5, IV.6
IV.2, IV.9, IV.5, IV.6
IV.13
I.8, I.9
IV.4, IV.9
I.5
IV.4, IV.8, IV.11


	177. Sprawiedliwe czy nie?


	I.
( „Oliwa sprawiedliwa na wierzch wypływa” – eksperymentowanie oraz szukanie odniesienia do potocznego powiedzenia 

II. 

( „Co to znaczy sprawiedliwie?” – burza mózgów 

( „Sprawiedliwe i niesprawiedliwe” – wypowiedzi dzieci na podstawie własnych doświadczeń

( „W drodze do sprawiedliwości” – rozmowa kierowana 

( „Sporty” – wykonanie ćwiczenia na karcie pracy

( „Simmama kaa” – nauka piosenki i zabawa rytmiczna z gestodźwiękami

( „Jaka to melodia?” – zabawa słuchowa 
III.
( „Nasza krzyżówka” – układanie krzyżówki w zespołach 

W ogrodzie:

( „Droga sprawiedliwości” – zabawa z elementem równowagi

( „Gra w klasy” – zabawa towarzyska
	– formułuje właściwe wnioski na podstawie eksperymentu

– kształtuje postawy proekologiczne, rozumiejąc niekorzystny wpływ zanieczyszczenia wody 

na faunę i florę

– podejmuje próbę definiowania pojęć odnoszących się do norm w życiu społecznym 

– prawidłowo formułuje wypowiedzi

– dostrzega symboliczną wymowę dzieła sztuki 

– dostrzega przejawy sprawiedliwości i niesprawiedliwości wokół siebie

– potrafi otwarcie komunikować o własnych problemach i potrzebach oraz odczuwanych emocjach

– kształtuje pozytywne wzorce zachowań w sytuacjach trudnych

– wie, że metody siłowe w drodze do prawdy 

są niepożądane

– wykazuje się spostrzegawczością, dostrzegając brakujące elementy

– zna dyscypliny sportowe i przedmioty potrzebne do ich uprawiania

– grupuje obiekty w sensowny sposób, formułuje uogólnienia, co do siebie pasuje, a co nie
– rozwija możliwości wokalne i kształtuje umiejętność użycia własnego ciała jako instrumentu

– rozwija koncentrację uwagi i pamięć

– poznaje zasadę tworzenia krzyżówki

– układa i odczytuje wyrazy z rozsypanki literowej

– idzie „stopa za stopą” po wyznaczonej linii, zachowując równowagę 

– precyzyjnie celuje kamykiem i skacze na wyznaczone pola 
	miska z wodą, pojemnik z olejem, pióra

ilustracja ukazująca posąg bogini sprawiedliwości – Temidy, duży arkusz papieru, flamastry, napis „sprawiedliwość”

„Karty pracy” cz. 4, s. 53, kredki
CD Piosenki – „Simmama kaa” (nr 29)

CD Piosenki

„Pomoce dydaktyczne” – Kartoniki z literami i liczbami

wyznaczona linia trasy

narysowana plansza „Klasy”
	IV.13, IV.12, IV.18, z10
IV.2, IV.5, IV.6, III.5
III.9, III.7, III.1
III.1, III.6, III.5
IV.9, IV.12, IV.6
IV.7
IV.7
IV.2, IV.4, IV.5
I.5
III.5, I.5


	178. Każdy ma głos


	I.
( „Kto się śmieje?” – ćwiczenie logopedyczne

II. 

( „Oceniamy rysunki” – prezentacja rysunków i wyrażanie ocen słownych 

( „Kiedy ocena jest sprawiedliwa?” – rozmowa 

( „Nasze biedronki – nasze sukcesy” – omówienie zapisów żetonowego sytemu motywacyjnego

( „Czytamy” – doskonalenie czytania sylabami, karta pracy
( „Obrazek na kratce” – ćwiczenie sprawności manualnej na karcie pracy

( „Raz, dwa, trzy, teraz głos masz ty…” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LXIII 
III.
( „Chińczyk” – rozgrywanie gry planszowej

W ogrodzie:

( „Skok w dal” – zabawa z elementem skoku

( „Spacery małego badacza” – obserwacje owadów z użyciem lupy
	– usprawnia narządy artykulacyjne, wydłuża fazę wydechową

– dostrzega trudność sprawiedliwego oceniania w niektórych sytuacjach 

– wczuwa się w sytuację innych osób, próbując ocenić ją z ich punktu widzenia

– dostrzega, że na efekt pracy mają wpływ zaangażowanie oraz posiadane umiejętności

– rozumie, że w pewnych sytuacjach należy oceniać indywidualnie czyjąś pracę

– dokonuje oceny i samooceny osiągniętych wyników

– wie, że systematyczne dążenie do celu przynosi oczekiwane efekty

– czyta sylabami, ze zrozumieniem

– łączy opis z ilustracją
– doskonali orientację na kartce w kratkę
– potrafi precyzyjnie wrysować elementy rysunku, korzystając z kratkowanych pól 

– starannie koloruje pracę
– próbuje nazwać ćwiczenie, posługując się stosowaną zwykle podczas zajęć terminologią
– przestrzega przyjętych reguł i rozumie, że wygrana w grze kostkowej ma charakter losowy

– ćwiczy odporność emocjonalną w sytuacji przegranej 

– stara się jak najdalej skoczyć, wybijając się z linii startu

– obserwuje wygląd owadów, dostrzegając podobieństwa i różnice w wyglądzie 
	rysunki grubego mężczyzny, szczupłej młodej pani, staruszka, dzidziusia

dwa różnie wykonane rysunki i wiatraczki

żetonowy system motywacyjny

„Karty pracy” cz. 4, s. 54, ołówek
„Karty pracy” cz. 4, s. 55, ołówek, kredki

ilustracje pozycji wyjściowych

gra „Chińczyk”

wyznaczona linia wyskoku

lupy
	IV.2
II.2, III.8, IV.6
III.8, IV.2, IV.6
III.5, IV.6
IV.4, IV.9
I.7, IV.8
I.8, I.9
II.8, III.5
I.5
IV.18, IV.13


	179. Sprawiedliwie nie zawsze znaczy 

po równo


	I.
( „Wiążemy kokardki” – trening samodzielności

II. 

( „Pani Zamieć” – słuchanie baśni

( „Dwie dziewczynki” – promyczkowe uszeregowanie

( „Mały sąd” – wysłuchanie i omawianie krótkich historyjek/ odgrywanie scenek sytuacyjnych 

( „Mały matematyk” – zabawa dydaktyczna kształtująca matematyczne myślenie, samodzielne układanie zadań z treścią i ilustrowanie ich za pomocą liczmanów, porównywanie liczebności zbiorów, zapisywanie działań, rysowanie ilustracji do zadań z treścią, karta pracy
( „Zaczarowany świat z baśni” – wykonanie ilustracji do baśni 
III.
( „Moje zdolności i zalety” – autoprezentacja

W ogrodzie:

( „Zygzakowy tor” – zabawa z elementem toczenia piłki

( „Mój ogródek” – układanie kompozycji z materiału przyrodniczego
	– odczuwa potrzebę usamodzielniania się w zakresie ubierania się

– ćwiczy sprawność manualną i wykazuje się wytrwałością

– uważnie słucha utworów literackich zawierających dylemat moralny

– potrafi ocenić postępowanie dziewczynek oraz sprawiedliwość otrzymanej zapłaty

– stosuje adekwatne określenia opisujące postawy i cechy charakteru bohaterek bajki

– ma świadomość, że każdy ponosi konsekwencje własnych zachowań

– potrafi dokonać sprawiedliwej oceny przedstawionych sytuacji

– argumentując wyrażoną opinię, poprawnie formułuje zdania

– porównuje liczebność zbiorów
– uzupełnia zapisy działań odejmowania i dodawania
– rozwija matematyczne myślenie poprzez samodzielne układanie zadań z treścią
– tworzy ilustracje do zadań z treścią
– ilustruje w formie rysunkowej wybrany fragment baśni 

– uczestniczy w porządkowaniu wykonanych ilustracji zgodnie z następstwem czasowym

– buduje pozytywną samoocenę, dostrzegając swoje mocne strony

– potrafi zaprezentować się na forum grupy

– toczy piłkę po wyznaczonym torze

– estetycznie komponuje obrazek z tworzywa naturalnego
	sznurowadła, but do nauki wiązania lub prawdziwy

bracia Grimm „Pani Zamieć”

sylwety dziewczynek w dwóch kolorach, promyczki, symbolicznie lub pisemnie określone cechy 

liczmany dostępne w sali, budzik, ołówki, kredki, „Karty pracy” cz. 4, s. 56–57

papier, kredki

piłka, wyznaczony tor

materiał przyrodniczy


	I.2, I.7
IV.5, IV.6, IV.3
IV.2, III.5, IV.6
IV.2, IV.6
IV.15, IV.8
IV.8, IV.11, IV.5
III.9, z6
I.5
I.6, IV.11

	180. Raz, dwa, trzy – liczysz ty


	I.
( „Moja wyliczanka” – deklamowanie znanych wyliczanek i wymyślanie własnych

II. 

( „Czy jest tyle samo?” – matematyczne zadania zespołowe 

( „Rzucam, liczę i dodaję” – rozgrywka w parach 

( „Mały magik” – zabawa manipulacyjna 

( „Znajdź pary” – doskonalenie percepcji wzrokowej, karta pracy
III.
( „Solne lizaki” – obserwacja kryształków soli przez lupę oraz degustacja smaków 

W ogrodzie:

( „Na zbiórkę” – zabawa orientacyjno-porządkowa

( „Wyspa sprawiedliwych” – zabawa tematyczna
	– poznaje popularne wyliczanki i rozumie ich zastosowanie w zabawie 

– przejawia kreatywność słowną podczas tworzenia prostych wyliczanek 

– wykorzystuje różne sposoby porównywania liczebności zbiorów

– współpracuje w ramach realizacji zadania zespołowego

– dokonali umiejętność doliczania jako przygotowanie do zrozumienia operacji dodawania 

– uczy się gratulowania wygranej drużynie

– zdobywa doświadczenia kształtujące pojęcie stałości liczby elementów w zbiorze niezależnie 

od układu przestrzennego elementów

– koncentruje uwagę na czynnościach innej osoby oraz wnioskuje o wprowadzonych zmianach

– ćwiczy spostrzegawczość
– łączy w pary identyczne elementy

– obserwuje kryształy soli, dostrzegając ich piękno i charakterystyczny kształt

– określa smaki, klasyfikując je do słonych i słodkich

– ćwiczy umiejętność szybkiego ustawiania się 

w rzędzie, szeregu i parami

– uczestniczy w aranżowaniu przestrzeni oraz odgrywa przyjętą w zabawie rolę
	dwa pojemniki z dużą liczbą liczmanów lub innych drobnych elementów 

kostki, liczmany

płaskie liczmany, ewentualnie różdżka, peleryna

„Karty pracy” cz. 4, s. 58, ołówek
solne lizaki, przekąski w różnych smakach

rekwizyty, sprzęty pomocne do zaaranżowania przestrzeni
	IV.2, IV.5
III.5, IV.15
III.5, IV.15
IV.13, IV.15
IV.12, IV.9
IV.12, IV.13
I.5
III.5, IV.1


	Krąg tematyczny: Wakacyjne plany 

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

· Wprowadzenie w świat wartości uniwersalnych, takich jak dobro, sprawiedliwość
· Budowanie pozytywnej samooceny oraz dostarczenie właściwych wzorców zachowań
· Dokonywanie oceny postępowania oraz wzbogacenie słownictwa opisującego cechy charakteru
· Poznanie sposobów dochodzenia sprawiedliwości
· Uświadomienie dzieciom, że każdy odpowiada za swoje czyny
· Nabywanie odporności emocjonalnej w sytuacji przegranej
· Rozbudzenie zainteresowań badawczych dzieci oraz umiejętności wyciągania wniosków z prowadzonych eksperymentów

· Doskonalenie umiejętności czytania

	181. Nasze wędrówki po mapie


	I.
( „Wakacyjne wyprawy” – zorganizowanie gazetki tematycznej

II.
( „Kolorowe lato” – omówienie ilustracji

( „Moje wakacyjne plany”– wypowiedzi dzieci 

( „Letnie wędrówki” – omówienie mapy Polski oraz wykonywanie ćwiczenia na karcie pracy 

( „Lody, lody dla ochłody” – zabawa dydaktyczna 
( „Na jeziorze” – ćwiczenie myślenia z wykorzystaniem karty pracy, wybór właściwego elementu

( „Wędrówki wzdłuż Wisły” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw LXIV
III.
W ogrodzie:

( „Lodowa tarcza” – zabawa z elementem celowania 

( „Lato w naszym ogrodzie” – obserwacje przyrodnicze
	– dostrzega różnorodność krajobrazów Polski oraz ich cechy charakterystyczne

– przyporządkowuje napisy do odpowiednich ilustracji

– opisuje zmiany w przyrodzie charakterystyczne dla lata

– posługuje się pojęciami dotyczącymi organizacji czasu: pory roku, miesiące, dni
– potrafi określić, w jakich miejscach będzie wypoczywać w czasie wakacji

– opowiada o planach, prawidłowo formułując wypowiedzi w czasie przyszłym

– wykazuje podstawową orientację na mapie Polski, wskazując miejscowość rodzinną oraz wybrane regiony 

– ma świadomość bycia Polakiem i zna symbole narodowe 

– rysuje elementy charakterystyczne dla polskich krajobrazów

– nazywa ptaki i zna miejsca ich występowania

– doskonali umiejętność doliczania i odliczania na konkretach oraz w pamięci

– potrafi kulturalnie zamówić lody i sprecyzować zamówienie

– dostrzega i uzupełnia sekwencje rytmiczne

– ćwiczy swoją sprawność i zwinność

– doskonali celność rzutu oraz dolicza otrzymane punkty
– dostrzega zjawiska atmosferyczne oraz zmiany w przyrodzie charakterystyczne dla lata
	ilustracje przedstawiające różne krajobrazy i regiony Polski oraz podpisy do nich, duży arkusz papieru, klej, kredki

ilustracje przedstawiające przyrodę latem

gazetka tematyczna, pocztówki, kalendarze z widokami
mapa Polski, „Karty pracy” cz. 4, s. 59, kredki, ołówek
podkładki lub białe kartki A4, kolorowe kółka, po dziesięć dla każdego dziecka (po dwa: czerwone, żółte, pomarańczowe, brązowe, zielone)
„Karty pracy” cz. 4, s. 60, ołówek
4 drabinki trapezowe, drabinki pionowe, woreczki
narysowana tarcza 

z lodowymi kulkami, mała piłka 
lupy


	IV.8, IV.18, IV.11, IV.4
IV.18, IV.16
IV.2, IV.8, IV.6
IV.18, IV.8, III.2, z5, z10
IV.2, IV.15, III.4
IV.12
I.8, I.9
I.5
IV.18, IV.13


	182. 

O czym szumi muszelka?


	I.
( „Wyrazy i głoski” – ćwiczenia syntezy i analizy słuchowej wyrazów 
II. 

( „Podróż w nieznane” – słuchanie opowiadania i rozmowa na temat jego treści 

( „Wypoczynek nad wodą” – rozmowa kierowana 

( „Co pływa na wodzie?” – ćwiczenie w klasyfikowaniu 

( „Czytamy” – czytanie tekstu wyrazowo-obrazkowego w „Kartach pracy”
III.
( „Żaglówka” – składanie modelu łodzi techniką origami

W ogrodzie

( „Załoga na statek!” – zabawa orientacyjno-porządkowa

( „Małe regaty” – eksperymentowanie z puszczaniem modeli żaglówek
	– wyodrębnia i przelicza głoski w wyrazach

– określa negatywne i pozytywne zachowania bohaterki, dostrzegając jej lekkomyślność, ale i odwagę

– docenia siłę nośną wiatru pozwalającą na żeglowanie

– wzbogaca wiedzę i słownictwo dotyczące zbiorników wodnych, dostrzegając podobieństwa i różnice

– wskazuje sposoby odpoczywania nad wodą 

– wzbogaca słownictwo i wiedzę z zakresu wodnych środków transportu

– doskonali umiejętność klasyfikowania ze względu na różne kryteria

– czyta dłuższy tekst ze zrozumieniem
– wypowiada się na temat tekstu
− dopasowuje tekst do obrazka
– wykazuje orientację na kartce 

– wykonuje pracę zgodnie z podaną instrukcją słowną

– szybko reaguje na umówiony sygnał i ustawia się w wyznaczonym miejscu

– dostrzega wpływ wiatru na kierunek i szybkość płynięcia żaglówek
	A. Bahdaj „Podróż w nieznane”

ilustracje przedstawiające rzekę, jezioro, staw, morze, strumień 

ilustracje przedstawiające różne pojazdy pływające

„Karty pracy” cz. 4, s. 61–62, ołówek, kredki
kartki, kredki, wzór składania żaglówki 

gwizdek

miski lub pojemniki z wodą, złożone wcześniej żaglówki
	IV.2
IV.5, IV.6, z7
IV.2, IV.18
IV.12
IV.6, IV.5, IV.4
IV.11, IV.8
I.5
IV.13

	183. Tam, gdzie rosną szarotki


	I.
( „W góry!” – ćwiczenie logopedyczne
II.
( „Wyprawa Stasia w góry” – pogadanka i omówienie zdjęć przedstawiających góry 

( „Ważne sprawy na górskie wyprawy” – rozmowa kierowana 

( „Nad Morskim Okiem” – utrwalenie informacji o regionie górskim z wykorzystaniem kart pracy

( „W grocie Króla Gór” – improwizacje ruchowe do muzyki poważnej

( „Obwód ćwiczebny” – ćwiczenia gimnastyczne; zestaw VIII
III.
( „Górale – ludzie gór” – wyszukiwanie informacji na temat kultury i folkloru góralskiego

W ogrodzie:

( „W poszukiwaniu szarotki” – zabawa tropiąca 

( „Jaka chmura, taka pogoda” – oglądanie i opisywanie nieba
	– usprawnia narządy artykulacyjne

– opisuje elementy krajobrazu charakterystyczne dla gór

– rozumie konieczność chronienia przyrody tego regionu 

– wie, jakie rzeczy należy zabrać w góry 

– poznaje zasady, jakich należy przestrzegać podczas wycieczek górskich

– wskazuje gatunki fauny i flory charakterystyczne dla regionu

– opisuje piękno krajobrazu, dostrzegając drobne elementy za pomocą lupy

– jest wrażliwe na odbiór utworu muzyki poważnej

– rozwija wyobraźnię oraz kreatywność ruchową

– przestrzega zasad obowiązujących podczas wykonywania ćwiczeń w obwodzie ćwiczebnym

– wykazuje zainteresowanie poznawaniem kultury i folkloru regionu podhalańskiego

– dostrzega oryginalność strojów ludowych, muzyki oraz gwary 

– doskonali orientację w terenie oraz umiejętność dekodowania informacji przedstawionych symbolicznie

– wykorzystuje różne sposoby pomiaru odległości

– opisuje podobieństwa i różnice w wyglądzie chmur, dostrzegając zwiastuny ładnej albo brzydkiej pogody
	zdjęcia, pocztówki, albumy ukazujące region górski, jego faunę i florę

„Karty pracy” cz. 4, s. 63–64, lupy, ołówek
CD Utwory – E. Grieg „W grocie Króla Gór” (nr 16), kartki, kredki 

drabinka gimnastyczna, ławeczki, zjeżdżalnia, materac, równoważnia, kilogramowa piłka rehabilitacyjna, woreczki, ołówek, 3 duże obręcze, piłeczka do tenisa stołowego
wytwory sztuki ludowej, ilustracje tradycyjnych strojów góralskich, encyklopedie, leksykony, CD Utwory – „Bartusiowa nuta” (nr 26)

obrazki z szarotką, stoper lub zegarek do odmierzania czasu

albumy i fotografie ukazujące chmury


	IV.2
IV.2, IV.18, z10
IV.12, z7
IV.2, IV.5, IV.6, IV.18, II.11
IV.7
I.8, I.9
IV.7, z9
IV.14, IV.9, IV.13
IV.18, IV.2


	184. Egzotyczne wyprawy


	I.
( „Pociąg głosek” – wyodrębnianie głosek na początku i na końcu wyrazów 
II.
( „Zwierzęta egzotyczne” – omawianie zdjęć

( „Wyprawa do dżungli” – opowieść ruchowa

( „Kolorowe zagadki” – zabawa matematyczna z elementem biegu, kształtująca umiejętność odczytywania informacji zapisanych w formie schematów i dodawania, odszyfrowywanie zakodowanych informacji, wyznaczanie wyniku dodawania i odejmowania, karta pracy
( „Mieszkańcy dżungli” – wykonanie sylwet zwierząt

( „Dżungla” – nauka piosenki i granie na instrumentach

( „Słoń” – zabawa ruchowa

III.
( „Egzotyczne zadania” – zabawa matematyczna 

W ogrodzie:

( „Wyścig gazeli” – zabawa 

( „Małe zoo” – rysowanie kredą na chodniku


	– wyodrębnia głoski na początku i na końcu wyrazów
– rozpoznaje i nazywa zwierzęta egzotyczne

– wykazuje zainteresowanie pogłębianiem wiedzy przyrodniczej 

– rozwija swobodną ekspresję ruchową

– bezpiecznie porusza się po sali podczas zabawy 

– odczytuje informacje zapisane w formie schematu
– wyznacza wynik dodawania 
− utrwala znajomość poznanych cyfr
– dokładnie wycina sylwety

– bierze udział w wykonaniu scenografii

– rozwija zdolności aktorskie

– doskonali koncentrację, pamięć i umiejętności wokalne oraz gra na instrumentach

– rozwija wyobraźnię, estetyczne sposoby poruszania się i umiejętności aktorskie

– analizuje treść zadań i przekłada na operacje matematyczne 

– dodaje i odejmuje na zbiorach zastępczych

– szybko biega, dbając o bezpieczeństwo podczas zabawy

– rysuje zwierzęta egzotyczne, uwzględniając charakterystyczne cechy wyglądu
	zdjęcia egzotycznych zwierząt

kartonik z figurą geometryczną dla każdego dziecka, tablica, CD lub instrument, „Karty pracy” cz. 4, s. 65–66, ołówek, kredki
„Pomoce dydaktyczne” – Sylwety zwierząt „Mieszkańcy dżungli”, nożyczki, patyczki lub słomki do napojów, taśma bezbarwna, blok techniczny, kredki, klej, ścinki tkanin

CD Piosenki – „Dżungla” (nr 27), tarka, tamburyn, grzechotka, bębenek, trójkąt

CD Utwory – „Słoń” C. Saint-Saёnsa (nr 18)
sylwety zwierząt egzotycznych, liczmany 

kolorowa kreda


	IV.2
IV.18, z10
IV.1
IV.9, IV.15
I.7, IV.8, IV.11, IV.1
IV.7
I.5, IV.1
IV.15, IV.6
I.5
IV.8, IV.18

	185. Szczęśliwe wakacje to bezpieczne wakacje


	I.
( „Wolno czy nie wolno?” – ocena prawdziwości wypowiedzi

II. 

( „Posłuchaj, gdzie jesteśmy” – rozwiązywanie zagadek słuchowych 

( „Plaża” – ćwiczenie na karcie pracy

( „Ważni ludzie na trudne chwile” – rozmowa kierowana 

III.
( „Ile wagonów?” – zabawa dydaktyczna

W ogrodzie:

( „Wyścig rzędów” – zabawa z piłką 

( „Nasze pożegnanie” – żegnanie się dzieci i składanie wakacyjnych życzeń
	– dokonuje oceny opisanych zachowań pod kątem bezpieczeństwa

– dostrzega związki przyczynowo-skutkowe 

– identyfikuje i nazywa dźwięki otoczenia

– doskonali pamięć słuchową, zapamiętując kolejność słyszanych dźwięków 

– doskonali pamięć i uwagę
− czyta ze zrozumieniem

– uzupełnia obrazek naklejkami zgodnie z poleceniem
– utrwala znajomość telefonów alarmowych służb ratowniczych

– kształtuje właściwe postawy i zachowania w sytuacjach trudnych oraz wie, jak i kogo może prosić o pomoc

– przelicza liczebnikami porządkowymi oraz porównuje liczebność i długość wagonów

– utrwala umiejętność stosowania znaków =, <, >

– celnie rzuca i łapie piłkę 

– czuje więź z innymi dziećmi i formułuje życzenia udanych wakacji
	karteczki z buźkami mimicznymi – uśmiechniętą i smutną dla każdego dziecka

CD Utwory – Odgłosy (nr 32–39)

„Karty pracy” cz. 4, s. 67
dwa telefony 

wykonane pociągi, kartoniki ze znakami matematycznymi <, >, =

dwie piłki
	IV.2, IV.6, IV.13, z7
IV.7
IV.4, IV.9, IV.6
II.7, IV.2, z7, IV.6
IV.15
I.5
III.4, III.8, III.9, III.5

	Krąg tematyczny: Wakacje tuż-tuż 

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne: 

• Kształtowanie poczucia przynależności do grupy rówieśniczej

• Budowanie między dziećmi relacji pełnych ciepła i wzajemnej akceptacji

• Wdrażanie do dbałości o ład i porządek w najbliższym otoczeniu

• Rozumienie oraz przestrzeganie zasad zachowania i współżycia w grupie

• Wdrażanie do przestrzegania obowiązujących zasad bezpieczeństwa

	186. Woda nie tylko do picia

	I.
( „Bulgocząca woda” – zabawa oddechowa, dmuchanie przez słomkę do kubeczka z wodą, zręczne przenoszenie wody przy użyciu łyżeczki do kubka
( „Papierowe łodzie” – praca plastyczna, tworzenie papierowych statków wg instrukcji nauczyciela
II.
( „Co pływa? Co tonie?” – zabawa badawcza umożliwiająca wzbogacenie wiedzy dzieci na temat właściwości otaczających je przedmiotów
( „Rytmiczne pędzelki” – malowanie farbami w rytm szybkiej oraz wolnej muzyki 

( „Uwaga, kałuże” – zabawa ruchowa utrwalająca znajomość cyfr i liter
III.

( „Bańki” – zabawa badawcza z użyciem roztworu baniek mydlanych, obserwacja zmiany barw na bańkach pod wpływem słońca, wskazywanie największych i najmniejszych baniek, poszukiwanie koloru żółtego na bańkach
( „Złocisty piasek” – zabawy konstrukcyjne w piasku

	– ćwiczy prawidłowy oddech i zręczność
– samodzielnie wykonuje statek z papieru według wskazówek nauczyciela 
– wie, który przedmiot zatonie, a który utrzyma się na powierzchni
– aktywnie bierze udział w zajęciach badawczych
– z uwagą słucha prezentowanych utworów
– maluje farbami, odpowiednio reagując na zmianę dynamiki i tempa słuchanych utworów
– odpowiednio reaguje na pauzę w muzyce i polecenie nauczyciela

– doskonali umiejętność prawidłowego rozpoznawania cyfr i liter

– zgodnie uczestniczy w zabawie, pamiętając o prawie do korzystania z proponowanych materiałów przez inne dzieci
– bierze aktywny udział w zajęciach badawczych

– porównuje wielkości baniek

– obserwuje zmianę kolorów na bańkach, wskazywanie koloru żółtego
– konstruuje budowle z piasku

– współdziała w grupie

– zna zasady zdrowej rywalizacji
	przezroczyste kubki plastikowe, woda, słomki, łyżki stołowe
kartki A4
przezroczysta miska z wodą, dowolne przedmioty
duże białe kartki papieru, farby, pędzelki, dowolna muzyka
kartki z napisanymi cyframi i literami, dowolna muzyka
bańki mydlane/woda, płyn do naczyń, gliceryna
piaskownica


	IV.2
IV.11, I.7
IV.13
IV.8, IV.11, IV.7
I.5, IV.7, IV.15, IV.4
IV.13, IV.11, IV.12
I.6, III.5


	187. 

Słoneczne inspiracje

	I. 

( „Słoneczne barwy” – wycinanie żółtych kół i pasków bibuły, dekorowanie sali żółtymi słoneczkami 

( „Głoskujące zwierzaki” – synteza głoskowa wyrazów, naśladowanie ruchem zwierząt

II.

( „Żółte mozaiki” – układanie kompozycji geometrycznych z określonej ilości figur

( „Makaronowe ciepło” – praca plastyczna, grupowa, wykonanie słońca z makaronu, żółtej farby i pasteli

( „Żółta gimnastyka” – zabawy ruchowe z żółtymi szarfami i woreczkami

III.

( „Słoneczny koktajl” – obieranie, krojenie owoców i przygotowanie mlecznego koktajlu

( „Skaczemy przez przeszkody” – zabawa ruchowa
	– sprawnie posługuje się nożyczkami

– dokonuje syntezy głoskowej wyrazów

– naśladuje ruchem odgadnięte nazwy zwierząt

– rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

– sprawnie przelicza elementy w zbiorze

– samodzielnie tworzy kompozycje

– segreguje figury geometryczne według wielkości i nazwy 

– chętnie wykonuje pracę plastyczną

– stosuje się do poleceń nauczyciela w trakcie ćwiczeń

– usprawnia koordynację wzrokowo-ruchową

– doskonali sprawność fizyczną

– przygotowuje koktajl

– sprawnie kroi owoce

– orientuje się w zasadach zdrowego odżywiania

– sprawnie skacze obunóż przez przeszkody
	nożyczki, bibuła i żółte kartki

dla każdego dziecka 5 trójkątów, kwadratów, kół i prostokątów

duży biały karton, makaron, żółta farba, żółte pastele, kubeczki z wodą, pędzelki

szarfy i woreczki w kolorze żółtym

kefir, jabłka, banany, blender, miska, kubeczki, deski do krojenia, nożyki


	I.7
IV.2, IV.1
IV.11, IV.12, IV.15, I.6
IV.8, IV.11, III.5
I.8, I.9, I.5
z3, z7
I.5

	188. Zabawy paluszkowe

	I. 

( „Do jedzenia, do pisania” – zabawa grafomotoryczna, kreślenie wzorów na różnym podłożu

( „Plastelinowe litery” – zabawa dydaktyczna, wyklejanie plasteliną konturów liter, rozpoznawanie ich kształtu z zamkniętymi oczami

II.

( „Farbowane palce” – malowanie rękami i nogami na dużych kartonach z użyciem różnokolorowych farb

( „Kręcimy się wkoło” – zabawy ruchowe z użyciem chusty animacyjnej
III.

( „O czym marzę” – masaże relaksacyjne, interpretacja dotykiem opowiadania nauczyciela

( „Rytmiczne podskoki” – wykonywanie określonych ruchów zgodnie ze słyszanym instrumentem
	– doskonali sprawność manualną

– rozpoznaje litery, używając tylko zmysłu dotyku

– zgodnie współpracuje z innymi

– czerpie radość z wykonywanej pracy

– maluje farbami na dużych powierzchniach

– dostrzega korzyści ze wspólnej zabawy

– słucha poleceń nauczyciela

– masuje tak, aby sprawić innym przyjemność

– uważnie słucha zmieniających się sygnałów
– porusza się tak, aby nie potrącić innych
	tacki, piasek, ryż, woda, mąka

plastelina, kontury liter, opaska na oczy

duży arkusz białego papieru, farby 

chusta animacyjna

tamburyn, marakasy, trójkąt 
	I.7
IV.8, IV.11, IV.4
I.7, IV.8, IV.11, III.5
I.5, III.7
III.5, III.9, III.7
IV.7


	189. Jedziemy na wycieczkę

	I. 

( „Czy słyszysz ten dźwięk?” – dopasowanie zapisanego dźwięku do odpowiedniej ilustracji

( „Złap piłkę” – zabawa ruchowa 

II.

( „Kto pojedzie na wakacje?” – słuchanie treści utworu, animowanie treści opowiadania za pomocą przedmiotów zgromadzonych w sali, konstruowanie walizki z klocków

( „Podróże, fajna sprawa” – zabawa dydaktyczna, wskazywanie najpopularniejszych miejsc wyjazdów wakacyjnych, nazywanie przedmiotów przydatnych na wycieczkach oraz sposobów komunikacji w wybranych miejscach
III.

( „Wakacyjna przygoda” – zabawa dydaktyczna, układanie opowiadania wg własnych pomysłów dzieci, tworzenie ilustracji i tytułu do wymyślonej historii
W ogrodzie:
( „Poszukiwacze skarbów” – tworzenie kompozycji z materiału zgromadzonego w ogrodzie

	– odczytuje proste wyrazy

– dopasowuje ilustrację do wyrazów

– doskonali sprawność ruchową

– uważnie słucha czytanego tekstu

– konstruuje z klocków

– odpowiada na pytania dotyczące opowiadania

– proponuje sposób poruszania się do znanych miejsc wypoczynku

– wie, które przedmioty potrzebne są na wakacyjnych wycieczkach

– interpretuje ruchem znane pojazdy

– wie, jak bezpiecznie korzystać ze środków transportu

– uważnie słucha opowiadań innych dzieci

– tworzy ilustracje do opowiadania

– planuje swoją wypowiedź tak, aby tworzyła logiczną całość 

– bierze udział w zabawach badawczych z użyciem lup

– tworzy ciekawe wzory i układa kompozycje
	kartki z napisami, ilustracje 

piłka

piłka, książka, parasol, okulary przeciwsłoneczne, krem do opalania, kapelusz, łopatka, hula-hoop, latarka, aparat, kompas, latawiec, T. Plebański, „Kto pojedzie na wakacje?”

ilustracje gór, egzotyczne kraje, morze, jezioro, kolorowanki: kompas, okulary, koło ratunkowe, kapelusz, łopatka

białe kartki, kredki, zszywacz

obręcze, lupy


	IV.4, IV.9
I.5
I.6, IV.3, IV.5, IV.1
z7, IV.12, IV.1
IV.5, IV.6, IV.2, IV.8, IV.11
IV.13, IV.11, I.6


	190. Wakacyjne przygody

	I.

( „Podróże małe i duże” – interpretacja inscenizacji ,,Kto pojedzie na wakacje?”, inwencja twórcza dzieci

( „Skaczące piłeczki” – zabawa ruchowa z piłkami

II. 

( „Wakacyjne kalambury” – zgadywanki, próby pokazania określonego przedmiotu jedynie za pomocą gestów

( „Góry czy morze?” – praca plastyczna, tworzenie widoku morza i gór z dostępnych materiałów

( „Jedzie pociąg” – zabawa ruchowa

III.

( „Wesołe przygody” – zabawa dydaktyczna, wspólne rysowanie ilustracji o tematyce dowolnej, przygotowanie pamiętników wakacyjnych dla każdego dziecka

W ogrodzie:

( „Błotne inspiracje” – mieszanie piasku z wodą, konstruowanie budowli z błota

	– bierze udział w zabawach teatralnych

– samodzielnie przedstawia losy bohaterów

– sprawnie rysuje

– zręcznie rzuca i łapie piłkę

– rzuca celnie złapaną piłkę

– sprawnie gestykuluje

– odgaduje zagadki pokazane za pomocą ruchu i gestów

– dopasowuje przedmioty do odpowiedniego miejsca

– przykleja przedmioty, tworząc pejzaż 

– prawidłowo reaguje na uderzenie w tamburyn

– naśladuje ruchy koleżanki lub kolegi

– dorysowuje elementy do wspólnego obrazka

– stara się, aby nie zabrakło miejsca na kartce dla innych

– dba, aby praca była staranna i estetyczna

– dodaje odpowiednią ilość wody, aby uzyskać odpowiednią konsystencję

– konstruuje budowle z błota
	kredki, kartki

piłki (dla każdego dziecka)

„Karty pracy” cz. 4, s. 67
białe kartki, klej, nożyczki, plastelina, muszelki, niebieskie worki na śmieci, kamyki 

tamburyn

kredki, kartki

piasek, plastikowe talerze, kubeczki z wodą dla każdego dziecka
	IV.8, IV.11, IV.1
I.5
IV.1, IV.5
IV.8, IV.11, IV.9
IV.7
IV.8, IV.11, III.5
I.6, IV.11
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